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СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

 

5 класс 

Раздел 1 Цифровая грамотность 

Правила гигиены и безопасности при работе с компьютерами, мобильными устройствами и 

другими элементами цифрового окружения  

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. 

Мобильные устройства. Основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств. 

Процессор Оперативная и долговременная память. Устройства ввода и вывода  

Программы для компьютеров. Пользователи и программисты. Прикладные программы 

(приложения), системное программное обеспечение (операционные системы). Запуск и завершение 

работы программы (приложения) Имя файла (папки, каталога)  

Сеть. Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Браузер. Поиск информации на веб-странице. 

Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по изображению. Достоверность 

информации, полученной из Интернета.  

Правила безопасного поведения в Интернете. Процесс аутентификации. Виды аутентификации 

(аутентификация по паролям, аутентификация с помощью SMS, биометрическая аутентификация, 

аутентификация через географическое местоположение, многофакторная  аутентификация).  Пароли 

для аккаунтов в социальных сетях. Кибербуллинг.  

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

Информация в жизни человека. Способы восприятия информации человеком. Роль зрения в 

получении человеком информации. Компьютерное зрение.  

Действия с информацией. Кодирование  информации.  Данные – записанная (зафиксированная) 

информация, которая может быть обработана автоматизированной системой.  

Искусственный интеллект и его роль в жизни человека.  

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования. 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы. 

Составление программ для управления исполнителем в среде блочного или текстового 

программирования.  

Раздел 4. Информационные технологии 

Графический редактор. Растровые рисунки. Пиксель. Использование графических примитивов. 

Операции с фрагментами изображения: выделение, копирование,  поворот,  отражение.  

Текстовый редактор.  Правила набора текста.  

Текстовый процессор. Редактирование текста. Проверка правописания. Расстановка переносов. 

Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и 

курсивное начертание. Свойства абзацев: границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом.  

Компьютерные презентации. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

 

 



6 класс 

Раздел 1. Цифровая грамотность.  

Типы компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. 

Иерархическая файловая система. Файлы и папки (каталоги). Путь к файлу (папке, каталогу). Полное 

имя файла (папки, каталога). Работа с файлами и каталогами средствами операционной системы: 

создание, копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок (каталогов). 

Поиск файлов средствами операционной системы.  

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от вирусов. 

Встроенные антивирусные средства операционных систем.  

Раздел 2. Теоретические основы информатики  

Информационные процессы. Получение, хранение, обработка и передача информации 

(данных). Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Количество всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному. Информационный объѐм данных. Бит  — 

минимальная единица количества информации — двоичный разряд. Байт, килобайт, мегабайт, 

гигабайт. Характерные размеры файлов различных типов (страница текста, электронная книга, 

фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный фильм).  

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования. 

 Среда текстового программирования. Управление исполнителем (например, исполнителем 

Черепаха). Циклические алгоритмы. Переменные. Разбиение задачи на подзадачи, использование 

вспомогательных алгоритмов (процедур). Процедуры с параметрами.  

Раздел 4. Информационные технологии 

 Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы. 

Текстовый процессор. Структурирование информации с помощью списков. Нумерованные, 

маркированные и многоуровневые списки. Добавление таблиц в текстовые документы. Создание 

компьютерных презентаций. Интерактивные элементы. Гиперссылки.  

 

 

7 класс 

 

Раздел 1. ЦИФРОВАЯ ГРАМОТНОСТЬ. 

Компьютер — универсальное устройство обработки данных 

Компьютер — универсальное вычислительное устройство, работающее по программе. Типы 

компьютеров: персональные компьютеры, встроенные компьютеры, суперкомпьютеры. Мобильные 

устройства. 

Основные компоненты компьютера и их назначение. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и вывода. Сенсорный ввод, датчики мобильных 

устройств, средства биометрической аутентификации. 

История развития компьютеров и программного обеспечения. Поколения компьютеров. 

Современные тенденции развития компьютеров. Суперкомпьютеры. 

Параллельные вычисления. 

Персональный компьютер. Процессор и его характеристики (тактовая частота, разрядность). 

Оперативная память. Долговременная память. Устройства ввода и вывода. Объѐм хранимых данных 

(оперативная память компьютера, жѐсткий и твердотельный диск, постоянная память смартфона) и 

скорость доступа для различных видов носителей. 

Техника безопасности и правила работы на компьютере. 



Программы и данные 

Программное обеспечение компьютера. Прикладное программное обеспечение. Системное 

программное обеспечение. Системы программирования. Правовая охрана программ и данных. 

Бесплатные и условно-бесплатные программы. Свободное программное обеспечение. 

Файлы и папки (каталоги). Принципы построения файловых систем. Полное имя файла (папки). 

Путь к файлу (папке). Работа с файлами и каталогами средствами операционной системы: создание, 

копирование, перемещение, переименование и удаление файлов и папок (каталогов). Типы файлов. 

Свойства файлов. Характерные размеры файлов различных типов (страница текста, электронная 

книга, фотография, запись песни, видеоклип, полнометражный фильм). Архивация данных. 

Использование программ-архиваторов. Файловый менеджер. Поиск файлов средствами 

операционной системы. 

Компьютерные вирусы и другие вредоносные программы. Программы для защиты от вирусов. 

Компьютерные сети 

Объединение компьютеров в сеть. Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. Структура адресов 

веб-ресурсов. Браузер. Поисковые системы. Поиск информации по ключевым словам и по 

изображению. Достоверность информации, полученной из Интернета. 

Современные сервисы интернет-коммуникаций. 

Сетевой этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе в сети Интернет. 

Стратегии безопасного поведения в Интернете. 

Раздел 2. ТЕОРЕТИЧЕСКИЕ ОСНОВЫ ИНФОРМАТИКИ. 

Информация и информационные процессы 

Информация — одно из основных понятий современной науки. 

Информация как сведения, предназначенные для восприятия человеком, и информация как 

данные, которые могут быть обработаны автоматизированной системой. 

Дискретность данных. Возможность описания непрерывных объектов и процессов с помощью 

дискретных данных. 

Информационные процессы — процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных. 

Представление информации 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие языков и алфавитов. Естественные и 

формальные языки. Алфавит текстов на русском языке. Двоичный алфавит. Количество 

всевозможных слов (кодовых комбинаций) фиксированной длины в двоичном алфавите. 

Преобразование любого алфавита к двоичному. Количество различных слов фиксированной длины в 

алфавите определѐнной мощности. 

Кодирование символов одного алфавита с помощью кодовых слов в другом алфавите; кодовая 

таблица, декодирование. 

Двоичный код. Представление данных в компьютере как текстов в двоичном алфавите. 

Информационный объѐм данных. Бит — минимальная единица количества информации — 

двоичный разряд. Единицы измерения информационного объѐма данных. Бит, байт, килобайт, 

мегабайт, гигабайт. 

Скорость передачи данных. Единицы скорости передачи данных. 

Кодирование текстов. Равномерный код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. Восьмибитные 

кодировки. Понятие о кодировках UNICODE. Декодирование сообщений с использованием 

равномерного и неравномерного кода. Информационный объѐм текста. 

Искажение информации при передаче. 

Общее представление о цифровом представлении аудиовизуальных и других непрерывных 

данных. 

Кодирование цвета. Цветовые модели. Модель RGB. Глубина кодирования. Палитра. 

Растровое и векторное представление изображений. Пиксель. Оценка информационного объѐма 

графических данных для растрового изображения. 

Кодирование звука. Разрядность и частота записи. Количество каналов записи. 

Оценка количественных параметров, связанных с представлением и хранением звуковых 

файлов. 

Раздел 3. ИНОФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ. 

Текстовые документы 



Текстовые документы и их структурные элементы (страница, абзац, строка, слово, символ). 

Текстовый процессор — инструмент создания, редактирования и форматирования текстов. 

Правила набора текста. Редактирование текста. Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов 

(рубленые, с засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное начертание. Свойства абзацев: 

границы, абзацный отступ, интервал, выравнивание. Параметры страницы. Стилевое 

форматирование. 

Структурирование информации с помощью списков и таблиц. Многоуровневые списки. 

Добавление таблиц в текстовые документы. 

Вставка изображений в текстовые документы. Обтекание изображений текстом. Включение в 

текстовый документ диаграмм, формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и др. 

Проверка правописания. Расстановка переносов. Голосовой ввод текста. Оптическое 

распознавание текста. Компьютерный перевод. Использование сервисов сети Интернет для 

обработки текста. 

Компьютерная графика 

Знакомство с графическими редакторами. Растровые рисунки. Использование графических 

примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в том числе цифровых фотографий: 

изменение размера, обрезка, поворот, отражение, работа с областями (выделение, копирование, 

заливка цветом), коррекция цвета, яркости и контрастности. 

Векторная графика. Создание векторных рисунков встроенными средствами текстового 

процессора или других программ (приложений). Добавление векторных рисунков в документы. 

Мультимедийные презентации 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. Добавление на слайд текста и изображений. 

Работа с несколькими слайдами. 

Добавление на слайд аудиовизуальных данных. Анимация. Гиперссылки. 

 

8 класс 

Глава 1. Теоретические основы информатики  

Системы счисления.  
Непозиционные и позиционные системы счисления. Алфавит. Основание. Развѐрнутая форма 

записи числа. Перевод в десятичную систему чисел, записанных в других системах счисления. 

Римская система счисления. Двоичная система счисления. Перевод целых чисел в пределах от 0 до 

1024 в двоичную систему счисления. Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и десятичную системы и обратно. Шестнадцатеричная система 

счисления. Перевод чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, восьмеричную и десятичную 

системы и обратно. Арифметические операции в двоичной системе счисления.  

 

Элементы математической логики  

Логические высказывания. Логические значения высказываний. Элементарные и составные 

высказывания. Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое умножение), «или» (дизъюнкция, 

логическое сложение), «не» (логическое отрицание). Приоритет логических операций. Определение 

истинности составного высказывания, если известны значения истинности входящих в него 

элементарных высказываний. Логические выражения. Правила записи логических выражений. 

Построение таблиц истинности логических выражений. 

Логические элементы. Знакомство с логическими основами компьютера.  

 

Глава 2. Алгоритмы и программирование  

Исполнители и алгоритмы.  
Алгоритмические конструкции Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. Алгоритм как 

план управления исполнителем. Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма (словесный, в виде 

блок-схемы, программа). Алгоритмические конструкции. Конструкция «следование». Линейный 

алгоритм. Ограниченность линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть зависимость 

последовательности выполняемых действий от исходных данных. Конструкция «ветвление»: полная 

и неполная формы. Выполнение и невыполнение условия (истинность и ложность высказывания). 



Простые и составные условия. Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом повторений, с 

условием выполнения, с переменной цикла. Разработка для формального исполнителя алгоритма, 

приводящего к требуемому результату при конкретных исходных данных. Разработка несложных 

алгоритмов с использованием циклов и ветвлений для управления формальными исполнителями, 

такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник. Выполнение алгоритмов вручную и на компьютере. 

Синтаксические и логические ошибки. Отказы.  

 

Язык программирования  
Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык). 

Система программирования: редактор текста программ, транслятор, отладчик. Переменная: тип, имя, 

значение. Целые, вещественные и символьные переменные. Оператор присваивания. 

Арифметические выражения и порядок их вычисления. Операции с целыми числами: целочисленное 

деление, остаток от деления. Ветвления. Составные условия (запись логических выражений на 

изучаемом языке программирования). Нахождение минимума и максимума из двух, трѐх и четырѐх 

чисел. Решение квадратного уравнения, имеющего вещественные корни. Диалоговая отладка 

программ: пошаговое выполнение, просмотр значений величин, отладочный вывод, выбор точки 

останова. Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения наибольшего общего делителя двух 

натуральных чисел. Разбиение записи натурального числа в позиционной системе с основанием, 

меньшим или равным 10, на отдельные цифры. Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, проверки натурального числа на простоту. Обработка символьных 

данных. Символьные (строковые) переменные. Посимвольная обработка строк. Подсчѐт частоты 

появления символа в строке. Встроенные функции для обработки строк.  

 

Анализ алгоритмов  

Определение возможных результатов работы алгоритма при данном множестве входных 

данных; определение возможных входных данных, приводящих к данному результату. 

 

9 класс 

 

Глава 1. Цифровая грамотность  

 

Глобальная сеть. Интернет и стратегии безопасного поведения в ней. 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в сети Интернет. Большие данные 

(интернет-данные, в частности, данные социальных сетей). Понятие об информационной 

безопасности. Угрозы информационной безопасности при работе в глобальной сети и методы 

противодействия им. Правила безопасной аутентификации. Защита личной информации в сети 

Интернет. Безопасные стратегии поведения в сети Интернет. Предупреждение вовлечения в 

деструктивные и криминальные формы сетевой активности (кибербуллинг, фишинг и др.).  

Работа в информационном пространстве. 

Виды деятельности в сети Интернет. Интернет-сервисы: коммуникационные сервисы (почтовая 

служба, видеоконференц-связь и т. п.); справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые 

службы, службы обновления программного обеспечения и др. Сервисы государственных услуг. 

Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки документов (онлайн-офисы). 

Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и графические редакторы, среды 

разработки программ. 

 

Глава 2. Теоретические основы информатики  

 

Моделирование как метод познания  

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. 

Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту и 

целям моделирования. Табличные модели. Таблица как представление отношения. Базы данных. 

Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. Граф. Вершина, ребро, путь. 



Ориентированные и неориентированные графы. Длина (вес) ребра. Весовая матрица графа. Длина 

пути между вершинами графа. Поиск оптимального пути в графе. Начальная вершина (источник) и 

конечная вершина (сток) в ориентированном графе. Вычисление количества путей в направленном 

ациклическом графе. Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. 

Поддерево. Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. Понятие 

математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического (компьютерного) 

моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от словесного 

(литературного) описания объекта. Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, 

построение математической модели, программная реализация, тестирование, проведение 

компьютерного эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели.  

 

Глава 3. Алгоритмы и программирование  

 

Разработка алгоритмов и программ  

Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использованием 

ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот или другими 

исполнителями, такими как Черепашка, Чертѐжник и др. Табличные величины (массивы). 

Одномерные массивы. Составление и отладка программ, реализующих типовые алгоритмы 

обработки одномерных числовых массивов, на одном из языков программирования (Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): заполнение числового массива случайными 

числами, в соответствии с формулой или путѐм ввода чисел; нахождение суммы элементов массива; 

линейный поиск заданного значения в массиве; подсчѐт элементов массива, удовлетворяющих 

заданному условию; нахождение минимального (максимального) элемента массива. Сортировка 

массива. Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, 

минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих 

заданному условию.  

Управление  

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (касания, 

расстояния, света, звука и  др.). Примеры использования принципа обратной связи в системах 

управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в  робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной системе, 

сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отопления дома, автономная система 

управления транспортным средством и т. п.).  

 

Глава 4. Информационные технологии  

 

Электронные таблицы  
Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, минимума, 

суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. Построение 

диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная адресация. 

Условные вычисления в  электронных таблицах. Суммирование и подсчѐт значений, отвечающих 

заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное моделирование в электронных 

таблицах.  

Информационные технологии в современном обществе  
Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Открытые 

образовательные ресурсы. Профессии, связанные с информатикой и информационными 

технологиями: веб-дизайнер, программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, 

архитектор программного обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор. 

 



ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Изучение информатики  направлено на достижение обучающимися личностных, 

метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 

 ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностные результаты имеют направленность на решение задач воспитания, развития и 

социализации обучающихся средствами предмета. 

Патриотическое воспитание: 
ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию; 

понимание значения информатики как науки в жизни современного общества; владение достоверной 

информацией о передовых мировых и отечественных достижениях в области информатики и 

информационных технологий; заинтересованность в научных знаниях о цифровой трансформации 

современного общества. 

Духовно-нравственное воспитание: 
ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора; готовность 

оценивать своѐ поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции 

нравственных и правовых норм с учѐтом осознания последствий поступков; активное неприятие 

асоциальных поступков, в том числе в сети Интернет. 

Гражданское воспитание: 
представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в 

том числе в социальных сообществах; соблюдение правил безопасности, в том числе навыков 

безопасного поведения в интернет-среде; готовность к разнообразной совместной деятельности при 

выполнении учебных, познавательных задач, создании учебных проектов; стремление к 

взаимопониманию и взаимопомощи в процессе этой учебной деятельности; готовность оценивать 

своѐ поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учѐтом 

осознания последствий поступков. 

Ценности научного познания: 
сформированность мировоззренческих представлений об информации, информационных 

процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки 

и общественной практики и составляющих базовую основу для понимания сущности научной 

картины мира; 

интерес к обучению и познанию; любознательность; готовность и способность к 

самообразованию, осознанному выбору направленности и уровня обучения в дальнейшем; 

овладение основными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление 

опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и 

коллективного благополучия; 

сформированность информационной культуры, в том числе навыков самостоятельной работы с 

учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных 

технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и 

формулировать для себя новые задачи в учѐбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и 

интересы своей познавательной деятельности; 

Формирование культуры здоровья: 

осознание ценности жизни; ответственное отношение к своему здоровью; установка на 

здоровый образ жизни, в том числе и за счѐт освоения и соблюдения требований безопасной 

эксплуатации средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ). 

Трудовое воспитание: 
интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах профессиональной 

деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, 

основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса; 

осознанный выбор и построение индивидуальной траектории образования и жизненных планов 

с учѐтом личных и общественных интересов и потребностей. 

Экологическое воспитание: 
осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе с 

учѐтом возможностей ИКТ. 



Адаптация обучающегося к изменяющимся условиям социальной среды: 

освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих 

ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в 

группах и сообществах, в том числе существующих в виртуальном пространстве. 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Метапредметные результаты освоения образовательной программы по информатике отражают 

овладение универсальными учебными действиями — познавательными, коммуникативными, 

регулятивными. 

Универсальные познавательные действия 

Базовые логические действия: 
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, 

самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-

следственные связи, строить логические рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, 

дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения 

учебных и познавательных задач; 

самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов 

решения, выбирать наиболее подходящий с учѐтом самостоятельно выделенных критериев). 

Базовые исследовательские действия: 
формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием 

ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное; 

оценивать на применимость и достоверность информацию, полученную в ходе исследования; 

прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в 

аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых 

условиях и контекстах. 

Работа с информацией: 
выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи; 

применять различные методы, инструменты и запросы при поиске и отборе информации или 

данных из источников с учѐтом предложенной учебной задачи и заданных критериев; 

выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных 

видов и форм представления; 

самостоятельно выбирать оптимальную форму представления информации и иллюстрировать 

решаемые задачи несложными схемами, диаграммами, иной графикой и их комбинациями; 

оценивать надѐжность информации по критериям, предложенным учителем или 

сформулированным самостоятельно; 

эффективно запоминать и систематизировать информацию. 

Универсальные коммуникативные действия 

Общение: 
сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие 

и сходство позиций; 

публично представлять результаты выполненного опыта (эксперимента, исследования, 

проекта); 

самостоятельно выбирать формат выступления с учѐтом задач презентации и особенностей 

аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием 

иллюстративных материалов. 

Совместная деятельность (сотрудничество): 
понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при решении 

конкретной проблемы, в том числе при создании информационного продукта; 

принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке, передаче, 

формализации информации; коллективно строить действия по еѐ достижению: распределять роли, 

договариваться, обсуждать процесс и результат совместной работы; 

выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, достигая 

качественного результата по своему направлению и координируя свои действия с другими членами 

команды; 



оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по критериям, 

самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия; 

сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды в достижение 

результатов, разделять сферу ответственности и проявлять готовность к предоставлению отчѐта 

перед группой. 

Универсальные регулятивные действия 

Самоорганизация: 
выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения; 

ориентироваться в различных подходах к принятию решений (индивидуальное принятие 

решений, принятие решений в группе); 

самостоятельно составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учѐтом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать 

предлагаемые варианты решений; 

составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать 

предложенный алгоритм с учѐтом получения новых знаний об изучаемом объекте; 

делать выбор в условиях противоречивой информации и брать ответственность за решение. 

Самоконтроль (рефлексия): 
владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии; 

давать адекватную оценку ситуации и предлагать план еѐ изменения; 

учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной 

задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам; 

объяснять причины достижения (недостижения) результатов информационной деятельности, 

давать оценку приобретѐнному опыту, уметь находить позитивное в произошедшей ситуации; 

вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, 

установленных ошибок, возникших трудностей; 

оценивать соответствие результата цели и условиям. 

Эмоциональный интеллект: 
ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого. 

Принятие себя и других: 
осознавать невозможность контролировать всѐ вокруг даже в условиях открытого доступа к 

любым объѐмам информации. 

 

 

 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

5 класс 

 соблюдать правила гигиены и безопасности при работе с компьютером и другими элементами 

цифрового окружения; иметь представление о правилах безопасного поведения в Интернете;  

 называть основные компоненты персональных компьютеров и мобильных устройств, 

объяснять их назначение;  

 понимать содержание понятий «программное обеспечение», «операционная система», 

«файл»;  

 искать информацию в Интернете (в том числе по ключевым словам, по изображению); 

критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и 

общества распространения вредоносной информации;  

 запускать прикладные программы (приложения) и завершать их работу;  

 пояснять на примерах смысл понятий «алгоритм», «исполнитель», «программа управления 

исполнителем», «искусственный интеллект»;  

 составлять программы для управления исполнителем в среде блочного или текстового 

программирования с использованием последовательного выполнения операций и циклов;  

 создавать, редактировать, форматировать и сохранять текстовые документы; знать правила 

набора текстов; использовать автоматическую проверку правописания; устанавливать 



свойства отдельных символов, слов и абзацев; иллюстрировать документы с помощью 

изображений;  

 создавать и редактировать растровые изображения; использовать инструменты графического 

редактора для выполнения операций с фрагментами изображения; 

 создавать компьютерные презентации, включающие текстовую и графическую информацию. 

 

6 класс 

 

 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы: записывать полное имя файла 

или папки (каталога), путь к файлу или папке (каталогу);  

 работать с файловой системой персонального компьютера с  использованием графического 

интерфейса: создавать, копировать, перемещать, переименовывать и удалять файлы и папки 

(каталоги), выполнять поиск файлов;  

 защищать информацию, в том числе персональные данные, от вредоносного программного 

обеспечения с использованием встроенных в операционную систему или распространяемых 

отдельно средств защиты;  

 пояснять на примерах смысл понятий «информационный процесс», «обработка информации», 

«хранение информации», «передача информации»;  

 иметь представление об основных единицах измерения информационного объѐма данных;  

 сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов;  

 разбивать задачи на подзадачи;  

 составлять программы для управления исполнителем в среде текстового программирования, в 

том числе с использованием циклов и вспомогательных алгоритмов (процедур) с 

параметрами;  

 объяснять различие между растровой и векторной графикой;  

 создавать простые векторные рисунки и использовать их для иллюстрации создаваемых 

документов;  

 создавать и редактировать текстовые документы, содержащие списки, таблицы;  

 создавать интерактивные компьютерные презентации, в том числе с элементами анимации. 

 

7 класс 

Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной 

рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 

 пояснять на примерах смысл понятий «информация», «информационный процесс», «обработка 

информации», «хранение информации», «передача информации»; 

 кодировать и декодировать сообщения по заданным правилам, демонстрировать понимание 

основных принципов кодирования информации различной природы (текстовой, графической, 

аудио);сравнивать длины сообщений, записанных в различных алфавитах, оперировать единицами 

измерения информационного объѐма и скорости передачи данных; 

 оценивать и сравнивать размеры текстовых, графических, звуковых файлов и видеофайлов; 

 приводить примеры современных устройств хранения и передачи информации, сравнивать их 

количественные характеристики; 

 выделять основные этапы в истории и понимать тенденции развития компьютеров и программного 

обеспечения; 

 получать и использовать информацию о характеристиках персонального компьютера и его 

основных элементах (процессор, оперативная память, долговременная память, устройства ввода-

вывода);соотносить характеристики компьютера с задачами, решаемыми с его помощью; 

 ориентироваться в иерархической структуре файловой системы (записывать полное имя файла 

(каталога), путь к файлу (каталогу) по имеющемуся описанию файловой структуры некоторого 

информационного носителя);работать с файловой системой персонального компьютера с 

использованием графического интерфейса, а именно: создавать, копировать, перемещать, 

переименовывать, удалять и архивировать файлы и каталоги; использовать антивирусную 

программу; 



 представлять результаты своей деятельности в виде структурированных иллюстрированных 

документов, мультимедийных презентаций; 

 искать информацию в сети Интернет (в том числе по ключевым словам, по изображению), 

критически относиться к найденной информации, осознавая опасность для личности и общества 

распространения вредоносной информации, в том числе экстремистского и террористического 

характера; 

 понимать структуру адресов веб-ресурсов; 

 использовать современные сервисы интернет-коммуникаций; 

 соблюдать требования безопасной эксплуатации технических средств ИКТ; соблюдать сетевой 

этикет, базовые нормы информационной этики и права при работе с приложениями на любых 

устройствах и в сети Интернет, выбирать безопасные стратегии поведения в сети; 

 иметь представление о влиянии использования средств ИКТ на здоровье пользователя и уметь 

применять методы профилактики. 

8 класс 

 Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной 

рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений: 

 пояснять на примерах различия между позиционными и непозиционными системами счисления; 

 записывать и сравнивать целые числа от 0 до 1024 в различных позиционных системах счисления 

(с основаниями 2, 8, 16); выполнять арифметические операции над ними; 

 раскрывать смысл понятий «высказывание», «логическая операция», «логическое выражение»; 

 записывать логические выражения с использованием дизъюнкции, конъюнкции и отрицания, 

определять истинность логических выражений, если известны значения истинности входящих в 

него переменных, строить таблицы истинности для логических выражений; 

 раскрывать смысл понятий «исполнитель», «алгоритм», «программа», понимая разницу между 

употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике; 

 описывать алгоритм решения задачи различными способами, в том числе в виде блок-схемы; 

 составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием 

ветвлений и циклов для управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник; 

 использовать константы и переменные различных типов (числовых, логических, символьных), а 

также содержащие их выражения; использовать оператор присваивания; 

 использовать при разработке программ логические значения, операции и выражения с ними; 

 анализировать предложенные алгоритмы, в том числе определять, какие результаты возможны при 

заданном множестве исходных значений; 

 создавать и отлаживать программы на одном из языков программирования (Python, C++, Паскаль, 

Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык), реализующие несложные алгоритмы обработки 

числовых данных с использованием циклов и ветвлений, в том числе реализующие проверку 

делимости одного целого числа на другое, проверку натурального числа на простоту, выделения 

цифр из натурального числа. 

 

9 класс 

 

Предметные результаты освоения обязательного предметного содержания, установленного данной 

примерной рабочей программой, отражают сформированность у обучающихся умений:  

 разбивать задачи на подзадачи; составлять, выполнять вручную и на компьютере несложные 

алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертѐжник;  

 составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки числовых 

последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, минимумов, 

суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков 

программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык);  

 раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей; оценивать 

адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования;  



 использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической структуры; 

находить кратчайший путь в графе;  

 выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных;  

 использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых данных, 

в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его 

элементов;  

 создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчѐтов с использованием 

встроенных арифметических функций (суммирование и подсчѐт значений, отвечающих 

заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального 

значения), абсолютной, относительной, смешанной адресации;  

 использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 

разных предметных областей;  

 использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 

облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 

разработки)) в учебной и повседневной деятельности;  

 приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов государственных 

услуг, образовательных сервисов сети Интернет в учебной и повседневной деятельности;  

 использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, 

защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий 

(разглашения, подмены, утраты данных) с учѐтом основных технологических и социально-

психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой 

след, аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода);  

 распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и  окружающих в деструктивные и 

криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг).



 

Тематическое планирование 

5 класс 
 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов Элементы 

программы 

воспитания 

Виды деятельности Виды,  

формы  

контроля 

Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 

всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1 Компьютер — 

универсальное 

вычислительное 

устройство, 

работающее по 

программе 

2 0 1 Привлечение 

внимания 

школьников к 

ценностному 

аспекту изучаемых 

на уроках явлений. 

Приводить примеры 

ситуаций 

правильного и 

неправильного 

поведения 

в  компьютерном 

классе, соблюдения 

и  несоблюдения 

гигиенических 

требований при 

работе с 

компьютерами. 

Называть основные 

компоненты 

персональных 

компьютеров и 

мобильных 

устройств, объяснять 

их назначение. 

Объяснять работу 

устройств 

компьютера с точки 

зрения организации 

процедур ввода и 

вывода информации 

Устный  

опрос;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

2 Программы 

для  компьютеров. 

3 0 1 Формирование 

ценности 

Объяснять 

содержание понятий 

Устный  

опрос;  

1. Электронное 

приложение к 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


Файлы и папки здорового и 

безопасного образа 

жизни. 

 

«программное 

обеспечение», 

«операционная 

система», «файл». 

Определять 

программные 

средства, 

необходимые для 

осуществления 

информационных 

процессов при 

решении задач 

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

3 Сеть Интернет. 

Правила 

безопасного 

поведения в 

Интернете 

2 1 0 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Осуществлять поиск 

информации по 

ключевым словам и 

по изображению. 

Обсуждать способы 

проверки 

достоверности 

информации, 

полученной 

из  Интернета. 

Обсуждать ситуации, 

связанные с без- 

опасным поведением 

в Интернете. 

Различать виды 

аутентификации. 

Различать «слабые» и 

«сильные» пароли. 

Анализировать 

возможные причины 

кибербуллинга и 

предлагать способы, 

Устный  

опрос;  

Контрольная 

работа 

 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


как его избежать 

Итого по разделу 7 часов 

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

4. Информация 

в  жизни человека 

3 0 1 Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

общении и 

сотрудничестве со 

сверстниками, 

взрослыми в 

процессе учебно-

исследовательской, 

творческой и 

других видов 

деятельности. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Различать виды 

информации по 

способам еѐ 

восприятия 

человеком. 

Осуществлять 

кодирование и 

декодирование 

информации 

предложенным 

способом. Приводить 

примеры применения 

искусственного 

интеллекта 

(робототехника, 

беспилотные 

автомобили, 

интеллектуальные 

игры, голосовые 

помощники и  пр.) 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 3 часа 

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования 

5. Алгоритмы 

и  исполнители 

2 0 1 Освоение 

социальных норм, 

правил поведения, 

ролей и форм 

социальной жизни 

в группах и 

сообществах, 

включая взрослые 

и социальные 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Приводить примеры 

неформальных и 

формальных 

исполнителей в 

окружающем мире. 

Приводить примеры 

циклических 

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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сообщества.  

 

действий в 

окружающем мире 

 

6. Работа в среде 

программирования 

8 1 4 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для  решения 

типовых задач 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 10 часов 

Раздел 4. Информационные технологии 

7.  Графический 

редактор 

3 0 2 Формирование 

целостного 

мировоззрения, 

соответствующего 

современному 

уровню развития 

науки и 

общественной 

практики. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для  решения 

типовых задач. 

Планировать 

последовательность 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 
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действий при 

создании и 

редактировании 

растрового 

изображения 

8. Текстовый редактор 6 0 3 Формирование 

ответственного 

отношения к 

учению, 

готовности и 

способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию, 

развитие опыта 

участия в 

социально 

значимом труде. 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для  решения 

типовых задач. 

Анализировать 

преимущества 

создания текстовых 

документов на 

компьютере 

по  сравнению с 

рукописным 

способом 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

9. Компьютерная 

презентация 

3 1 1 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

Устный  

опрос;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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условия и 

возможности 

применения 

программного 

средства 

для  решения 

типовых задач 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 12 часов 

Резервное время — 2 часа 

 

 

 

 

6 класс 
 

№ 

п/

п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов  Виды деятельности Виды,  

формы  

контроля 

Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 

всег

о 

контрольны

е работы 

практически

е работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1 Компьютер 1 0 0 Освоение 

социальных норм, 

правил поведения, 

ролей и форм 

социальной жизни 

в группах и 

сообществах, 

включая взрослые 

и социальные 

сообщества.  

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Характеризовать типы 

персональных компьютеров 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

2. Файловая система 2 0 1 Формирование 

ценности 

здорового и 

безопасного 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Выполнять основные 

операции с файлами и 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


образа жизни. папками. Находить папку с 

нужным файлом 

по  заданному пути 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

3. Защита от 

вредоносных 

программ 

1 0 0 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Осуществлять защиту 

информации 

от  компьютерных вирусов с 

помощью антивирусных 

программ 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 4 часа 

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

4. Информация 

и  информационны

е процессы 

2 0 1 Формирование 

коммуникативной 

компетентности в 

общении и 

сотрудничестве со 

сверстниками, 

взрослыми в 

процессе учебно-

исследовательско

й, творческой и 

других видов 

деятельности. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Приводить примеры 

информационных процессов 

в окружающем мире. 

Выбирать форму 

представления информации 

в зависимости от 

поставленной задачи. 

Осуществлять обработку 

информации по  заданному 

алгоритму. Разрабатывать 

алгоритм преобразования 

информации 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

5. Двоичный код 2 0 1 Формирование 

ответственного 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Устный  

опрос;  

1. Электронное 

приложение к 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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отношения к 

учению, 

готовности и 

способности 

обучающихся к 

саморазвитию и 

самообразованию, 

развитие опыта 

участия в 

социально 

значимом труде. 

Подсчитывать количество 

всевозможных слов 

(кодовых комбинаций) 

фиксированной длины в 

двоичном алфавите 

 

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

6. Единицы 

измерения 

информации 

2 1 0 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Применять в учебных и 

практических задачах 

соотношения между 

единицами измерения 

информации. Сравнивать 

размеры текстовых, 

графических, звуковых 

файлов и видеофайлов 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Контрольн

ая работа;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 6 часов 

Раздел 3. Алгоритмизация и основы программирования 

7. Основные 

алгоритмические 

конструкции 

8 0 4 Побуждение 

обучающихся 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы поведения. 

  

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Выявлять общие черты и 

различия в  средах блочного 

и текстового 

программирования. 

Анализировать готовые 

алгоритмы управления 

исполнителем, исправлять 

в  них ошибки. Применять 

алгоритмические 

конструкции «следование» и 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 
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«цикл» 

8. Вспомогательные 

алгоритмы 

4 1 2 Организация 

шефства 

мотивированных и 

эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Осуществлять разбиение 

задачи на подзадачи. 

Анализировать работу 

готовых вспомогательных 

алгоритмов 

(процедур).Самостоятельно 

создавать вспомогательные 

алгоритмы (процедуры) для 

решения поставленных 

задач 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Контрольн

ая работа;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 12 часов 

Раздел 4. Информационные технологии 

9. Векторная графика 3 0 2 Демонстрация 

примеров 

ответственного, 

гражданского 

поведения, 

проявления 

человеколюбия и 

добросердечности, 

через подбор 

соответствующих 

текстов для 

чтения, задач для 

решения, 

проблемных 

ситуаций для 

обсуждения в 

классе 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства 

для  решения типовых задач. 

Планировать 

последовательность 

действий при создании 

векторного изображения. 

Сравнивать растровые и 

векторные изображения 

(цветопередача, 

возможности 

масштабирования, размер 

файлов, сфера применения) 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

10. Текстовый 4 0 3 Формирование Раскрывать смысл Устный  1. Электронное 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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процессор ценности 

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства 

для  решения типовых задач 

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Практичес

кая работа; 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

11. Создание 

интерактивных 

компьютерных 

презентаций 

3 1 1 Демонстрация 

примеров 

ответственного, 

гражданского 

поведения, 

проявления 

человеколюбия и 

добросердечности, 

через подбор 

соответствующих 

текстов для 

чтения, задач для 

решения, 

проблемных 

ситуаций для 

обсуждения в 

классе 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого 

программного средства. 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства 

для  решения типовых задач. 

Планировать структуру 

презентации 

с  гиперссылками. 

Планировать структуру 

презентации 

с  интерактивными 

элементами 

Устный  

опрос;  

Письменн

ый 

контроль;  

Контрольн

ая работа;  

Практичес

кая работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodis

t/ 

authors/informatika/3

/ eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 10 часов 

Резервное время — 2 часа 

 ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34 3 15     
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7 класс 
 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов Элементы 

программы 

воспитания 

Виды деятельности Виды,  

формы  

контроля 

Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 

всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

         

1. Компьютер - 

универсальное 

устройство 

обработки  

данных 

2 0 1 сформированность 

мировоззренческих 

представлений об 

информации, 

информационных 

процессах и 

информационных 

технологиях. 

осознание 

глобального 

характера 

экологических 

проблем и путей их 

решения, в том 

числе с учѐтом 

возможностей ИКТ. 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Анализировать устройства 

компьютера с точки зрения 

организации процедур ввода, 

хранения, обработки, вывода и 

передачи информации;  

Анализировать информацию 

(сигналы о готовности и 

неполадке) при включении 

компьютера; Получать 

информацию о 

характеристиках компьютера; 

Устный  

опрос;  

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

2. Программы и 

данные 

4 0 2 ценностное 

отношение к 

отечественному 

культурному, 

историческому и 

научному 

наследию; 

интерес к 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Определять программные 

средства, необходимые для 

осуществления 

информационных процессов 

при решении задач;  

Определять основные 

Устный  

опрос;  

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/


практическому 

изучению 

профессий и труда 

в сферах 

профессиональной 

деятельности, 

связанных 

с 

информатикой 

характеристики операционной 

системы;  

Оперировать компьютерными 

информационными объектами 

в наглядно-графическом 

интерфейсе; Выполнять 

основные операции с файлами 

и папками;  

Оценивать размеры файлов, 

подготовленных с 

использованием различных 

устройств ввода информации 

(клавиатуры, сканера, 

микрофона, фотокамеры, 

видеокамеры); Использовать 

программы архиваторы;  

Осуществлять защиту 

информации от компьютерных 

вирусов с помощью 

антивирусных программ;  

Планировать и создавать 

личное информационное 

пространство; 

3. Компьютерные сети 2 1 1 представление о 

социальных нормах 

и правилах 

межличностных 

отношений в 

коллективе, в том 

числе в социальных 

сообществах 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Осуществлять поиск 

информации по ключевым 

словам и по изображению;  

Проверять достоверность 

информации, найденной в сети 

Интернет;  

Восстанавливать адрес веб-

ресурса из имеющихся 

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

https://resh.edu.ru/


фрагментов;  

Осуществлять взаимодействие 

посредством электронной поч

ты, видеоконференцсвязи; 

Итого по разделу 8  

2.1. Информация и  

информационные 

процессы 

2 0 1 ориентация на 

моральные 

ценности и нормы в 

ситуациях 

нравственного 

выбора; готовность 

оценивать своѐ 

поведение и 

поступки 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Оценивать информацию с 

позиции еѐ свойств 

(актуальность, достоверность, 

полнота и др.); Выделять 

информационную 

составляющую процессов в 

биологических, технических и 

социальных системах;  

Оценивать числовые 

параметры информационных 

процессов (объѐм памяти, 

необходимой для хранения 

информации; скорость 

передачи информации, 

пропускную способность 

выбранного канала и др.); 

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

2.2. Представление 

информации 

9 1 4 стремление к 

взаимопониманию 

и взаимопомощи в 

процессе этой 

учебной 

деятельности; 

готовность 

оценивать своѐ 

поведение и 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Приводить примеры 

кодирования с использованием 

различных алфавитов, 

встречающихся в жизни;  

Кодировать и декодировать 

сообщения по известным 

правилам кодирования;  

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/


поступки своих 

товарищей с 

позиции 

нравственных и 

правовых норм с 

учѐтом осознания 

последствий 

поступков 

Определять количество 

различных символов, которые 

могут быть закодированы с 

помощью двоичного кода 

фиксированной длины 

(разрядности);  

Определять разрядность 

двоичного кода, необходимого 

для кодирования всех символов 

алфавита заданной мощности;  

Подсчитывать количество 

текстов дан-ной длины в 

данном алфавите;  

Оперировать единицами 

измерения количества 

информации (бит, байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт);  

Кодировать и декодировать 

текстовую информацию с 

использованием кодовых 

таблиц; Вычислять 

информационный объѐм текста 

в заданной кодировке;  

Оценивать информационный 

объѐм графических данных для 

растрового изображения; 

Определять объѐм памяти, 

необходимый для 

представления и хранения 

звукового файла; 

 Итого по разделу 11       

3.1. Текстовые 6 0 3 ориентация на Раскрывать смысл изучаемых Устный  https://resh.edu.ru 

https://resh.edu.ru/


документы моральные 

ценности и нормы в 

ситуациях 

нравственного 

выбора; готовность 

оценивать своѐ 

поведение и 

поступки; 

интерес к 

практическому 

изучению 

профессий и труда 

в сферах 

профессиональной 

деятельности, 

связанных с 

информатикой 

понятий;  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства;  

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач;  

Выявлять общее и различия в 

разных программных 

продуктах, предназначенных 

для решения одного класса 

задач;  

Создавать небольшие 

текстовые документы 

посредством 

квалифицированного 

клавиатурного письма с 

использованием базовых 

средств текстовых редакторов;  

Форматировать текстовые 

документы (устанавливать 

параметры страницы 

документа; форматировать 

символы и абзацы; вставлять 

колонтитулы и номера 

страниц);  

Вставлять в документ 

формулы, таблицы, 

изображения, оформлять 

списки;  

Использовать ссылки и 

цитирование источников при 

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 



создании на их основе 

собственных информационных 

объектов; 

3.2. Компьютерная 

графика 

4 0 2 осознанный выбор 

и построение 

индивидуальной 

траектории 

образования и 

жизненных планов 

с учѐтом личных и 

общественных 

интересов и 

потребностей; 

сформированность 

информационной 

культуры, в том 

числе навыков 

самостоятельной 

работы с учебными 

текстами, 

разнообразными 

средствами 

информационных 

технологий 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства;  

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач;  

Выявлять общее и различия в 

разных программных 

продуктах, предназначенных 

для решения одного класса 

задач;  

Создавать и редактировать 

изображения с помощью 

инструментов растрового 

графического редактора;  

Создавать и редактировать 

изображения с помощью 

инструментов векторного 

графического редактора; 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

https://resh.edu.ru 

3.3. Мультимедийные 

презентации 

5 1 1 Эстетическое 

отношение к миру, 

готовность к 

эстетическому 

обустройству 

собственного быта; 

Раскрывать смысл изучаемых 

понятий;  

Анализировать 

пользовательский интерфейс 

применяемого программного 

средства;  

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

https://resh.edu.ru 

https://resh.edu.ru/
https://resh.edu.ru/


ориентация на 

моральные 

ценности и нормы в 

ситуациях 

нравственного 

выбора; готовность 

оценивать своѐ 

поведение и 

поступки 

Определять условия и 

возможности применения 

программного средства для 

решения типовых задач;  

Выявлять общее и различия в 

разных программных 

продуктах, предназначенных 

для решения одного класса 

задач;  

Создавать презентации, 

используя готовые шаблоны; 

Практическая 

работа; 

 Итого по разделу 13       

 ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34 3 15     

 

8 класс 
 

№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов  Виды деятельности Виды,  

формы  

контроля 

Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 

всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

Раздел 1. Теоретические основы информатики 

1. Системы счисления 6 0 0 Побуждение 

обучающихся 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы поведения. 

  

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Выявлять различие в 

позиционных и 

непозиционных 

системах счисления. 

Выявлять общее и 

различия в разных 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php


позиционных системах 

счисления. Записывать 

небольшие (от 0 до 

1024) целые числа в 

различных 

позиционных системах 

счисления (двоичной, 

восьмеричной, 

шестнадцатеричной). 

Сравнивать целые 

числа, записанные в 

двоичной, 

восьмеричной и 

шестнадцатеричной 

системах счисления.  

Выполнять операции 

сложения и умножения 

над небольшими 

двоичными числам.  

2.  https://resh.edu.ru 

 

2. Элементы 

математической 

логики 

6 1 0 Формирование 

ценности 

здорового и 

безопасного 

образа жизни. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

логическую структуру 

высказываний. Строить 

таблицы истинности 

для логических 

выражений. Вычислять 

истинностное значение 

логического выражения 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Итого по разделу 12 часов 

 Раздел 2. Алгоритмы и программирование 

3. Исполнители и 

алгоритмы. 

Алгоритмические 

конструкции 

10 1 4 Формирование 

основ 

экологической 

культуры, 

соответствующей 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий.  

Анализировать 

предлагаемые 

последовательности 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php


современному 

уровню 

экологического 

мышления, 

развитие опыта 

экологически 

ориентированной 

рефлексивно-

оценочной и 

практической 

деятельности в 

жизненных 

ситуациях. 

 

команд на предмет 

наличия у них таких 

свойств алгоритма, как 

дискретность, 

детерминированность, 

понятность, 

результативность, 

массовость. Определять 

по блок-схеме, для 

решения какой задачи 

предназначен данный 

алгоритм.  

Анализировать 

изменение значений 

величин при 

пошаговом выполнении 

алгоритма. Определять 

по выбранному методу 

решения задачи, какие 

алгоритмические 

конструкции могут 

войти в алгоритм.  

Сравнивать различные 

алгоритмы решения 

одной задачи. 

Создавать, выполнять 

вручную и на 

компьютере несложные 

алгоритмы 

с  использованием 

циклов и ветвлений для 

управления 

исполнителями, такими 

как Робот, Черепашка, 

Чертѐжник. Исполнять 

готовые алгоритмы при 

работа;  

Практическая 

работа; 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


конкретных исходных 

данных. 

Строить для 

исполнителя 

арифметических 

действий цепочки 

команд, дающих 

требуемый результат 

при конкретных 

исходных данных 

4 Язык 

программирования 

9 1 4 Побуждение 

обучающихся 

соблюдать на 

уроке 

общепринятые 

нормы поведения. 

  

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Определять по 

программе, для 

решения какой задачи 

она предназначена. 

Строить 

арифметические, 

строковые, логические 

выражения и вычислять 

их значения.  

Программировать 

линейные алгоритмы, 

предполагающие 

вычисление 

арифметических, 

строковых и 

логических выражений. 

Разрабатывать 

программы, 

содержащие оператор 

(операторы) ветвления, 

в том числе с 

использованием 

логических операций. 

Разрабатывать 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


программы, 

содержащие оператор 

(операторы) цикла. 

5. Анализ алгоритмов 3 0 1 Организация 

шефства 

мотивированных 

и эрудированных 

учащихся над их 

неуспевающими 

одноклассниками. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать готовые 

алгоритмы и 

программы 

Устный  

опрос;  

Письменный 

контроль;  

Контрольная 

работа;  

Практическая 

работа; 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

 Итого по разделу 21       

 ОБЩЕЕ 

КОЛИЧЕСТВО 

ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 

34 3 9     

 

 

 

9 класс 
№ 

п/п 

Наименование 

разделов и тем 

программы 

Количество часов Элементы 

рабочей 

программы 

воспитания 

Виды деятельности Виды,  

формы  

контроля 

Электронные  

(цифровые)  

образовательные 

ресурсы 

всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

Раздел 1. Цифровая грамотность 

1. Глобальная сеть 

Интернет и 

стратегии 

безопасного 

поведения в ней 

3 0 2 Демонстрация 

примеров 

ответственного, 

гражданского 

поведения, 

проявления 

человеколюбия и 

добросердечности, 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

доменные имена 

компьютеров и адреса 

доку- ментов в 

Интернете. Определять 

минимальное время, 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php


через подбор 

соответствующих 

текстов для 

чтения, задач для 

решения, 

проблемных 

ситуаций для 

обсуждения в 

классе. 

 

необходимое для 

передачи известного 

объѐма данных по 

каналу связи с 

известными 

характеристиками.  

Распознавать 

потенциальные угрозы 

и вредные воздействия, 

связанные с 

информационными и 

коммуникационными 

технологиями, 

оценивать 

предлагаемые пути их 

устранения. Создавать 

комплексные 

информационные 

объекты в виде веб-

страниц, включающих 

графические объекты, 

с использованием 

конструкторов 

(шаблонов) 

2.  https://resh.edu.ru 

 

 

2. Работа в 

информационном 

пространстве 

3 1 2 Развитие 

морального 

сознания и 

компетентности в 

решении 

моральных 

проблем на основе 

личностного 

выбора, 

формирование 

нравственных 

чувств и 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий.  

Приводить примеры 

ситуаций, в которых 

требуется 

использовать 

коммуникационные 

сервисы, справочные и 

поисковые службы и 

др.  Определять 

количество страниц, 

найденных поисковым 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа; 

Контрольная 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://resh.edu.ru/
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


нравственного 

поведения, 

осознанного и 

ответственного 

отношения к 

собственным 

поступкам. 

 

сервером по запросам с 

использованием 

логических операций.  

Приводить примеры 

услуг, доступных на 

сервисах 

государственных 

услуг.  Приводить 

примеры онлайновых 

текстовых и 

графических 

редакторов, сред 

разработки программ 

 Итого по разделу 6       

Раздел 2. Теоретические основы информатики 

3 Моделирование как 

метод познания 

8 1 3 Формирование 

основ 

экологической 

культуры, 

соответствующей 

современному 

уровню 

экологического 

мышления, 

развитие опыта 

экологически 

ориентированной 

рефлексивно-

оценочной и 

практической 

деятельности в 

жизненных 

ситуациях. 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Определять вид 

информационной 

модели в зависимости 

от стоящей задачи. 

Анализировать 

информационные 

модели (таблицы, 

графики, диаграммы, 

схемы и др.). 

Осуществлять 

системный анализ 

объекта, выделять 

среди его свойств те 

свойства, которые 

существенны с точки 

зрения целей 

моделирования. 

Оценивать 

адекватность модели 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа; 

Контрольная 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


моделируемому 

объекту и целям 

моделирования. 

Строить и 

интерпретировать раз 

личные 

информационные 

модели (таблицы, 

диаграммы, графы, 

схемы, блок-схемы 

алгоритмов). 

Исследовать с 

помощью 

информационных 

моделей объекты в 

соответствии с 

поставленной задачей. 

Работать с готовыми 

компьютерными 

моделями из 

различных предметных 

областей 

 Итого по разделу 8       

Раздел 3. Алгоритмы и программирование 

4. Разработка 

алгоритмов и 

программ 

6 1 2 Осознание 

значения семьи в 

жизни человека и 

общества, 

принятие 

ценности 

семейной жизни, 

уважительное и 

заботливое 

отношение к 

членам своей 

семьи.  

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Разрабатывать 

программы для 

обработки 

одномерного массива 

целых чисел. 

Осуществлять 

разбиение исходной 

задачи на подзадачи. 

Разрабатывать 

программы, 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа; 

Контрольная 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


 содержащие 

подпрограмму(ы) 

5. Управление 2 0 1 Привлечение 

внимания 

школьников к 

ценностному 

аспекту 

изучаемых на 

уроках явлений. 

 

Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

отношения в живой 

природе, технических 

и социальных (школа, 

семья и  др.) системах 

с позиций управления 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

Раздел 4. Информационные технологии 

6. Электронные 

таблицы 

10 1 6  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Анализировать 

пользовательский 

интерфейс 

применяемого 

программного 

средства. Определять 

условия и 

возможности 

применения 

программного средства 

для решения типовых 

задач. Выявлять общее 

и различия в разных 

программных 

продуктах, 

предназначенных для 

решения одного класса 

(разных классов) задач. 

Редактировать и 

форматировать 

электронные таблицы. 

Устный 

опрос; 

Письменный 

контроль; 

Практическая 

работа; 

Контрольная 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
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Анализировать и 

визуализировать 

данные в электронных 

таблицах. Выполнять в 

электронных таблицах 

расчѐты по вводимым 

пользователем 

формулам с 

использованием 

встроенных функций. 

Осуществлять 

численное 

моделирование в 

простых задачах из 

различных предметных 

областей 

7. Информационные 

технологии в 

современном 

обществе 

2 0 1  Раскрывать смысл 

изучаемых понятий. 

Обсуждать роль 

информационных 

технологий в 

современном мире. 

Обсуждать значение 

открытых 

образовательных 

ресурсов и 

возможности их 

использования. 

Анализировать 

цифровые навыки, 

которыми должен 

обладать выпускник 

школы 

Устный 

опрос; 

Практическая 

работа 

1. Электронное 

приложение к 

учебнику на сайте 

Бином 

https://lbz.ru/metodist/ 

authors/informatika/3/ 

eor6.php  

 

2.  https://resh.edu.ru 

 

 Итого по разделу  11       

 Общее количество 

часов по 

34 4 17     

https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://lbz.ru/metodist/%20authors/informatika/3/%20eor6.php
https://resh.edu.ru/


программе 

 

  



Приложение 1. 

Поурочное планирование 
5 класс 

№ 

п/п 
Наименование 

разделов и тем 

программы 

Тема урока Количество часов Дата изучения Виды, формы 

контроля всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

1 Компьютер — 

универсальное 

вычислительное 

устройство, 

работающее по 

программе 

Правила гигиены и безопасности при 

работе с компьютерами, мобильными 

устройствами и  другими элементами 

цифрового окружения. Компьютер — 

универсальное вычислительное устройство, 

работающее по программе. Мобильные 

устройства. Основные компоненты 

персональных компьютеров и мобильных 

устройств. Процессор. Оперативная и 

долговременная память. Устройства ввода и 

вывода 

1 0 0  Устный опрос 

2 Входная диагностика 1 0 0  Контрольная 

работа 

3 Программы 

для  компьютеров. 

Файлы и папки 

Программы для компьютеров. 

Пользователи и программисты. 

Прикладные программы, системное 

программное обеспечение (операционные 

системы). Запуск и завершение работы 

программы (приложения). Имя файла 

1 0 0  Устный опрос;  

4 Запуск, работа и завершение работы 

клавиатурного тренажѐра. Создание, 

сохранение и загрузка текстового и 

графического файла. 

1 0 1  Практическая 

работа 

5 Выполнение основных операций с файлами 

и папками (создание, переименование, 

сохранение) под  руководством учителя 

1 0 1  Практическая 

работа 

6 Сеть Интернет. 

Правила безопасного 

поведения в Интернете 

Сеть Интернет. Веб-страница, веб-сайт. 

Браузер. Поиск информации на веб-

странице. Поисковые системы. Поиск 

1 0 1  Практическая 

работа 



информации по ключевым словам и по 

изображению. Достоверность информации, 

полученной из Интернета. Поиск 

информации по ключевым словам и по 

изображению. Сохранение найденной 

информации 

7 Контрольная работа № 1 1 1 0  Контрольная 

работа 

8 Информация в  жизни 

человека 

Информация в жизни человека. Способы 

восприятия информации человеком. Роль 

зрения в получении человеком 

информации. Компьютерное зрение. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

9 Действия с информацией. Кодирование 

информации. Данные — записанная 

(зафиксированная) информация, которая 

может быть обработана 

автоматизированной системой 

1 0 1  Практическая 

работа 

10 Искусственный интеллект и его роль в 

жизни человека 

1 0 1  Практическая 

работа 

11 Алгоритмы 

и  исполнители 

Понятие алгоритма. Исполнители 

алгоритмов. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

12 Линейные алгоритмы. Циклические 

алгоритмы 

1 0 1  Практическая 

работа 

13 Работа в среде 

программирования 

Составление программ для управления 

исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования. 

1 0 0  Устный опрос 

14 Составление программ для управления 

исполнителем в среде блочного или 

текстового программирования. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

15 Знакомство со средой программирования. 1 0 0  Устный опрос 

16 Знакомство со средой программирования. 1 0 1  Практическая 

работа 

17 .  Реализация линейных алгоритмов в среде 

программирования. 

1 0 1  Практическая 

работа 

18 Реализация циклических алгоритмов в 

среде программирования 

1 0 1  Практическая 

работа 



19 Реализация циклических алгоритмов в 

среде программирования 

1 0 1  Практическая 

работа 

20 Контрольная работа № 2 1 1 0  Контрольная 

работа 

21 Графический редактор Графический редактор. Растровые рисунки. 

Пиксель. Использование графических 

примитивов. Операции с фрагментами 

изображения: выделение, копирование, 

поворот, отражение. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

22 Создание и редактирование простого 

изображения с помощью инструментов 

растрового графического редактора. 

1 0 1  Практическая 

работа 

23 Работа с фрагментами изображения с 

использованием инструментов 

графического редактора 

1 0 1  Практическая 

работа 

24 Текстовый редактор Текстовый редактор. Правила набора 

текста. Текстовый процессор. 

Редактирование текста. Проверка 

правописания. Расстановка переносов. 

Свойства символов. Шрифт. Типы шрифтов 

(рубленые, с засечками, моноширинные) 

1 0 0  Устный опрос  

25 Полужирное и курсивное начертание. 

Свойства абзацев: границы, абзацный 

отступ, интервал, выравнивание. Вставка 

изображений в текстовые документы. 

Обтекание изображений текстом. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

26 Создание небольших текстовых документов 

посредством квалифицированного 

клавиатурного письма с использованием 

базовых средств текстовых редакторов. 

1 0 1  Практическая 

работа 

27 Редактирование текстовых документов 

(проверка правописания; расстановка 

переносов). 

1 0 1  Практическая 

работа 

28 Форматирование текстовых документов 

(форматирование символов и абзацев).  

1 0 1  Практическая 

работа 

29 Вставка в документ изображений 1 0 1  Практическая 



работа 

30 Компьютерная 

презентация 

Компьютерные презентации. Слайд. 

Добавление на слайд текста и изображений. 

Работа с несколькими слайдами. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

31  Создание презентации на основе готовых 

шаблонов 

1 0 1  Практическая 

работа 

32  Контрольная работа № 3 1 1 0  Контрольная 

работа 

33  Создание презентации на основе готовых 

шаблонов 

1 0 1  Практическая 

работа 

34  Итоговая комплексная работа. 

(Промежуточная аттестация) 

1 1 0  Контрольная 

работа 

 

6 класс 
№ 

п/п 
Наименование разделов 

и тем программы 

Тема урока Количество часов Дата изучения Виды, формы 

контроля всего контрольные 

работы 

практические 

работы 

1 Компьютер Типы компьютеров: персональные 

компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры 

1 0 0  Устный опрос 

2 Файловая система Иерархическая файловая система. 

Файлы и папки (каталоги). Путь 

к  файлу (папке, каталогу). Полное 

имя файла (папки, каталога). Работа с 

файлами и каталогами средствами 

операционной системы: создание, 

копирование, перемещение, 

переименование и удаление файлов и 

папок (каталогов). Поиск файлов 

средствами операционной системы. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

3 Работа с файлами и каталогами 

средствами операционной системы: 

создание, копирование, перемещение, 

переименование и удаление файлов и 

папок (каталогов). Поиск файлов 

1 0 1  Практическая 

работа 



средствами операционной системы 

4 Защита от вредоносных 

программ 

Компьютерные вирусы и другие 

вредоносные программы. Программы 

для защиты от вирусов. Встроенные 

антивирусные средства 

операционных систем 

1 0 0  Устный опрос 

5 Информация 

и  информационные 

процессы 

Информационные процессы. 

Получение, хранение, обработка 

и  передача информации (данных) 

1 0 0  Письменный 

контроль 

6 Преобразование информации, 

представленной в форме таблиц 

и  диаграмм, в текст 

1 0 1  Практическая 

работа 

7 Двоичный код Двоичный код. Представление 

данных в компьютере как текстов в 

двоичном алфавите. Количество 

всевозможных слов (кодовых 

комбинаций) фиксированной длины в 

двоичном алфавите. 

1 0 0  Устный опрос 

8 Преобразование любого алфавита 

к  двоичному 

1 0 0  Письменный 

контроль 

9 Единицы измерения 

информации 

Информационный объѐм данных. 

Бит  — минимальная единица 

количества информации  — 

двоичный разряд. Байт, килобайт, 

мегабайт, гигабайт. Характерные 

размеры файлов различных типов 

1 0 0  Устный опрос 

10 Контрольная работа №1 1 1 0  Контрольная 

работа 

11 Основные 

алгоритмические 

конструкции 

Среда текстового программирования. 1 0 0  Устный опрос 

12 Управление исполнителем (например, 

исполнителем Черепаха).  

1 0 0  Письменный 

контроль 

13 Циклические алгоритмы.  1 0 0  Устный опрос 

14 Переменные. 1 0 0  Устный опрос 

15 Разработка программ для управления 

исполнителем в среде текстового 

программирования с  использованием 

1 0 1  Практическая 

работа 



циклов. 

16 Разработка программ в среде 

текстового программирования, 

реализующих простые вычисли- 

тельные алгоритмы. 

1 0 1  Практическая 

работа 

17 Разработка диалоговых программ в 

среде текстового программирования 

1 0 1  Практическая 

работа 

18 Контрольная работа № 2 1 1 0  Контрольная 

работа 

19 Вспомогательные 

алгоритмы 

Разбиение задачи на подзадачи, 

использование вспомогательных 

алгоритмов (процедур).  

1 0 0  Устный опрос 

20 Процедуры с параметрами. 1 0 0  Письменный 

контроль 

21 Разработка программ для управления 

исполнителем в среде текстового 

программирования с  использованием 

вспомогательных алгоритмов 

(процедур). 

1 0 1  Практическая 

работа 

22 Разработка программ для управления 

исполнителем в среде текстового 

программирования, в  том числе с 

использованием вспомогательных 

алгоритмов (процедур) с параметрами 

1 0 1  Практическая 

работа 

23 Векторная графика Векторная графика. Создание 

векторных рисунков встроенными 

средствами текстового процессора 

или других программ (приложений). 

Добавление векторных рисунков в 

документы. 

1 0 0  Устный опрос 

24 Создание и редактирование 

изображения базовыми средствами 

векторного редактора (по описанию). 

1 0 1  Практическая 

работа 

25 Разработка простого изображения с 

помощью инструментов векторного 

графического редактора (по 

1 0 1  Практическая 

работа 



собственному замыслу) 

26 Текстовый процессор Текстовый процессор. 

Структурирование информации с 

помощью списков. Нумерованные, 

маркированные и многоуровневые 

списки. Добавление таблиц в 

текстовые документы 

1 0 0  Письменный 

контроль 

27 Создание небольших текстовых 

документов с нумерованными, 

маркированными и многоуровневыми 

списками. 

1 0 1  Практическая 

работа 

28 Создание небольших текстовых 

документов с таблицами 

1 0 1  Практическая 

работа 

29 Создание одностраничного 

документа, содержащего списки, 

таблицы, иллюстрации 

1 0 0  Устный опрос 

30 Создание интерактивных 

компьютерных 

презентаций 

Создание компьютерных 

презентаций. Интерактивные 

элементы. Гиперссылки. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

31 Создание презентации с 

гиперссылками 

1 0 1  Практическая 

работа 

32 Создание презентации с 

интерактивными элементами 

1 0 1  Практическая 

работа 

33 Контрольная работа № 3 1 1 0  Контрольная 

работа 

34  Итоговая комплексная работа. 

(Промежуточная аттестация) 

1 1 0  Контрольная 

работа 

 

7 класс 
№ 

п/п 
Наименование разделов 

и тем программы 

Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, формы 

контроля всего контрольн

ые работы 

практи

ческие 

работы 

1 Компьютер  — 

универсальное 

Компьютер  — универсальное вычислительное 

устройство, работающее по программе. Типы 

1 0 0  Устный опрос 



устройство обработки 

данных 

компьютеров: персональные компьютеры, встроенные 

компьютеры, суперкомпьютеры. Мобильные 

устройства. 

2 Включение компьютера и получение информации о 

его характеристиках 

1 0 1  Практическая 

работа 

3 Программы и данные Программное обеспечение компьютера. Прикладное 

программное обеспечение. 

1 0 0  Устный опрос 

4 Системное программное обеспечение. Системы 

программирования. Правовая охрана программ и 

данных. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

5  Выполнение основных операций с файлами и 

папками. 

1 0 1  Практическая 

работа 

6 Сравнение размеров текстовых, графических, 

звуковых и видеофайлов.  Изучение элементов 

интерфейса используемой операционной системы. 

1 0 1  Практическая 

работа 

7 Компьютерные сети Поиск информации по ключевым словам и по 

изображению. Использование сервисов интернет- 

коммуникаций 

1 1 0  Устный опрос 

8 Контрольная работа № 1 1 0 1  Контрольная 

работа 

9 Информация и 

информационные 

процессы 

Информация  — одно из основных понятий 

современной науки. Информация как сведения, 

предназначенные для восприятия человеком, и 

информация как данные, которые могут быть 

обработаны автоматизированной системой. 

1 0 0  Устный опрос 

10 Дискретность данных. Возможность описания 

непрерывных объектов и процессов с помощью 

дискретных данных. Информационные процессы  — 

процессы, связанные с хранением, преобразованием и 

передачей данных 

1 0 0  Письменный 

контроль  

11 Представление 

информации 

Символ. Алфавит. Мощность алфавита. Разнообразие 

языков и алфавитов. Естественные и формальные 

языки. Алфавит текстов на русском языке. 

1 0 0  Устный опрос 

12 Двоичный алфавит. Количество всевозможных слов 

(кодовых комбинаций) фиксированной длины в 

двоичном алфавите. Преобразование любого алфавита 

1 0 0  Устный опрос 



к двоичному. 

13 Информационный объѐм данных. Бит  — 

минимальная единица количества информации  — 

двоичный разряд. Единицы измерения 

информационного объѐма данных. Бит, байт, 

килобайт, мегабайт, гигабайт. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

14 Скорость передачи данных. Единицы скорости 

передачи данных. Кодирование текстов. Равномерный 

код. Неравномерный код. Кодировка ASCII. 

Восьмибитные кодировки. 

1 0 0  Устный опрос 

15 Определение кода символа в разных кодировках в 

текстовом процессоре. 

1 0 1  Практическая 

работа 

16 Определение кода цвета в палитре RGB в 

графическом редакторе. 

1 0 1  Практическая 

работа 

17 Сохранение растрового графического изображения в 

разных форматах 

1 0 1  Практическая 

работа 

18 Запись звуковых файлов с различным качеством 

звучания (глубиной кодирования и частотой 

дискретизации) 

1 0 1  Практическая 

работа 

19 Контрольная работа № 2 1 1 0  Контрольная 

работа 

20 Текстовые документы Текстовые документы и их структурные элементы 

(страница, абзац, строка, слово, символ). 

1 0 0  Устный опрос 

21 Текстовый процессор  — инструмент создания, 

редактирования и форматирования текстов. Правила 

набора текста. Редактирование текста. Свойства 

символов. Шрифт. Типы шрифтов (рубленые, с 

засечками, моноширинные). Полужирное и курсивное 

начертание. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

22 Структурирование информации с по- мощью списков 

и таблиц. Многоуровневые списки. Добавление 

таблиц в текстовые документы. Вставка изображений 

в текстовые документы. Обтекание изображений 

текстом. Включение в текстовый документ диаграмм, 

формул, нумерации страниц, колонтитулов, ссылок и 

др. 

1 0 0  Устный опрос 



23 Создание небольших текстовых документов 

посредством квалифицированного клавиатурного 

письма 

1 0 1  Практическая 

работа 

24 Форматирование текстовых доку- ментов (установка 

параметров страницы документа; форматирование 

символов и абзацев; вставка колон- титулов и номеров 

страниц). 

1 0 1  Практическая 

работа 

25 Вставка в документ формул, таблиц, изображений, 

оформление списков. 

1 0 1  Практическая 

работа 

26 Компьютерная графика Знакомство с графическими редакторами. Растровые 

рисунки. Использование графических примитивов. 

Операции редактирования графических объектов, в 

том числе цифровых фотографий: изменение размера, 

обрезка, поворот, отражение, работа с областями 

(выделение, копирование, заливка цветом), коррекция 

цвета, яркости и контрастности. 

1 0 0  Устный опрос 

27 Векторная графика. Создание век- торных рисунков 

встроенными средствами текстового процессора или 

других программ (приложений). Добавление 

векторных рисунков в документы. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

28 Создание и/или редактирование изображения, в том 

числе цифровых фотографий, с помощью 

инструментов растрового графического редактора 

1 0 0  Устный опрос 

29 Создание и редактирование изображения с помощью 

инструментов векторного графического редактора 

1 0 0  Письменный 

контроль 

30 Мультимедийные 

презентации 

Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. 

Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

1 0 0  Устный опрос 

31 Подготовка мультимедийных презентаций. Слайд. 

Добавление на слайд текста и изображений. Работа с 

несколькими слайдами. 

1 0 1  Практическая 

работа 

32 Создание презентации с гиперссылками на основе 

готовых шаблонов 

1 0 1  Практическая 

работа 

33 Контрольная работа № 3 1 1 0  Контрольная 

работа 

34  Итоговая комплексная работа. (Промежуточная 1 1 0  Контрольная 



аттестация) работа 

 

8 класс 
№ 

п/п 
Наименование разделов 

и тем программы 

Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, формы 

контроля всего контрольн

ые работы 

практи

ческие 

работы 

1 Системы счисления Непозиционные и позиционные системы счисления. 

Алфавит. Основание. Развѐрнутая форма записи 

числа. Перевод в десятичную систему чисел, 

записанных в других системах счисления. 

1 0 0  Устный опрос 

2 Двоичная система счисления. Пере- вод целых чисел в 

пределах от 0 до 1024 в двоичную систему счисления. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

3 Восьмеричная система счисления. Перевод чисел из 

восьмеричной системы в двоичную и десятичную 

системы и обратно. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

4 Шестнадцатеричная система счисления. Перевод 

чисел из шестнадцатеричной системы в двоичную, 

восьмеричную и десятичную системы и обратно. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

5 Арифметические операции в двоичной системе 

счисления 

1 0 0  Устный опрос 

6 Арифметические операции в двоичной системе 

счисления 

1 0 0  Письменный 

контроль 

7 Элементы 

математической логики 

Логические высказывания. Логические значения 

высказываний. Элементарные и составные 

высказывания. 

1 0 0  Устный опрос 

8 Логические операции: «и» (конъюнкция, логическое 

умножение), «или» (дизъюнкция, логическое 

сложение), «не» (логическое отрицание). 

1 0 0  Письменный 

контроль 

9 Приоритет логических операций. Определение 

истинности составного высказывания, если известны 

значения истинности входящих в него элементарных 

высказываний. 

1 0 0  Устный опрос 

10 Логические выражения. Правила записи логических 

выражений. Построение таблиц истинности 

1 0 0  Письменный 

контроль 



логических выражений. 

11 Логические элементы. Знакомство с логическими 

основами компьютера 

1 0 0  Письменный 

контроль 

12 Контрольная работа № 1 1 1 0  Контрольная 

работа 

13 Исполнители и 

алгоритмы. 

Алгоритмические 

конструкции 

Понятие алгоритма. Исполнители алгоритмов. 

Алгоритм как план управления исполнителем. 

1 0 0  Устный опрос 

14 Свойства алгоритма. Способы записи алгоритма 

(словесный, в виде блок- схемы, программа). 

1 0 0  Письменный 

контроль 

15 Алгоритмические конструкции. Конструкция 

«следование». Линейный алгоритм. Ограниченность 

линейных алгоритмов: невозможность предусмотреть 

зависимость последовательности выполняемых 

действий от исходных данных. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

16 Конструкция «ветвление»: полная и неполная формы. 

Выполнение и невыполнение условия (истинность и 

ложность высказывания). Простые и составные 

условия. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

17 Конструкция «повторения»: циклы с заданным числом 

повторений, с условием выполнения, с переменной 

цикла. Разработка для формального исполнителя 

алгоритма, приводящего к требуемому результату при 

конкретных исходных данных. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

18 Создание и выполнение на компьютере несложных 

алгоритмов с  использованием циклов и ветвлений для 

управления исполнителя- ми, такими как Робот, 

Черепашка, Чертѐжник. 

1 0 1  Практическая 

работа 

19 Преобразование алгоритма из одной формы записи в 

другую. 

1 0 1  Практическая 

работа 

20 Разработка для формального исполнителя алгоритма, 

приводящего к требуемому результату при 

конкретных исходных данных 

1 0 1  Практическая 

работа 

21 «Ручное» исполнение готовых алгоритмов при 

конкретных исходных данных 

1 0 1  Практическая 

работа 

22 Контрольная работа № 2 1 1 0  Контрольная 

работа 



23 Язык программирования Язык программирования (Python, C++, Паскаль, Java, 

C#, Школьный Алгоритмический Язык). Система 

программирования: редактор текста программ, 

транслятор, отладчик. 

1 0 0  Устный опрос 

24 Переменная: тип, имя, значение. Целые, 

вещественные и символьные переменные. Оператор 

присваивания. Арифметические выражения и порядок 

их вычисления. Операции с целыми числами: 

целочисленное деление, остаток от деления. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

25 Ветвления. Составные условия (запись логических 

выражений на изучаемом языке программирования). 

Нахождение минимума и максимума из двух, трѐх и 

четырѐх чисел. Решение квадратного уравнения, 

имеющего вещественные корни. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

26 Цикл с условием. Алгоритм Евклида для нахождения 

наибольшего общего делителя двух натуральных 

чисел. Разбиение записи натурального числа в 

позиционной системе с основанием, меньшим или 

равным 10, на отдельные цифры. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

27 Цикл с переменной. Алгоритмы проверки делимости 

одного целого числа на другое, проверки 

натурального числа на простоту. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

28 Программирование линейных алгоритмов, 

предполагающих вычисление арифметических и 

логических выражений на изучаемом языке 

программирования (одном из перечня: Python, C++, 

Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический 

Язык). 

1 0 1  Практическая 

работа 

29 Разработка программ, содержащих оператор 

(операторы) ветвления, на изучаемом языке 

программирования 

1 0 1  Практическая 

работа 

30 Разработка программ, содержащих оператор 

(операторы) цикла, на изучаемом языке 

программирования 

1 0 1  Практическая 

работа 

31 Контрольная работа № 3 1 1 0  Контрольная 

работа 



32 Анализ алгоритмов Определение возможных результатов работы 

алгоритма при данном множестве входных данных; 

определение возможных входных данных, 

приводящих к данному результату 

1 0 0  Устный опрос 

33 Определение возможных результатов работы 

алгоритма при данном множестве входных данных; 

определение возможных входных данных, 

приводящих к данному результату 

1 0 1  Практическая 

работа 

34  Итоговая комплексная работа. (Промежуточная 

аттестация) 

1 1 0  Контрольная 

работа 

 

9 класс 
№ 

п/п 
Наименование разделов 

и тем программы 

Тема урока Количество часов Дата 

изучения 

Виды, формы 

контроля всего контрольн

ые работы 

практи

ческие 

работы 

1 Глобальная сеть Интернет 

и стратегии безопасного 

поведения в ней 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое 

хранение данных. Методы индивидуального и 

коллективного размещения новой информации в сети 

Интернет. Большие данные (интернет-данные, в 

частности, данные социальных сетей). 

1 0 0  Устный опрос 

2 Создание комплексных информационных объектов в 

виде веб- страниц, включающих графические 

объекты, с использованием конструкторов 

(шаблонов). 

1 0 1  Практическая 

работа 

3 Знакомство с механизмами обеспечения приватности 

и безопасной работы с ресурсами сети Интернет, 

методами аутентификации, в том числе 

применяемыми в сервисах госуслуг 

1 0 1  Практическая 

работа 

4 Работа в 

информационном 

пространстве 

Поиск информации в сети Интернет по запросам с 

использованием логических операций. 

1 0 1  Практическая 

работа 

5 Использование онлайн-офиса для разработки 

документов 

1 0 1  Практическая 

работа 

6 Контрольная работа № 1 1 1 0  Контрольная 

работа 



7 Моделирование как метод 

познания 

Модель. Задачи, решаемые с помощью 

моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. 

Непрерывные и дискретные модели. Имитационные 

модели. Игровые модели. Оценка адекватности 

модели моделируемому объекту и целям 

моделирования. 

1 0 0  Устный опрос 

8 Табличные модели. Таблица как представление 

отношения. Базы данных. Отбор в таблице строк, 

удовлетворяющих заданному условию. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

9 Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и 

неориентированные графы. Длина (вес) ребра. 

Весовая матрица графа. Длина пути между 

вершинами графа. Поиск оптимального пути в графе. 

Начальная вершина (источник) и конечная вершина 

(сток) в ориентированном графе. Вычисление 

количества путей в направленном ациклическом 

графе. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

10 Понятие математической модели. Задачи, решаемые с 

помощью математического (компьютерного) 

моделирования. Отличие математической модели от 

натурной модели и от словесного (литературного) 

описания объекта. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

11 Создание однотабличной базы данных. Поиск данных 

в готовой базе. 

1 0 1  Практическая 

работа 

12 Работа с готовыми компьютерными моделями из 

различных предметных областей. 

1 0 1  Практическая 

работа 

13 Программная реализация простейших математических 

моделей 

1 0 1  Практическая 

работа 

14 Контрольная работа № 2 1 1 0  Контрольная 

работа 

15 Разработка алгоритмов и 

программ 

Разбиение задачи на подзадачи. Составление 

алгоритмов и программ с использованием ветвлений, 

циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителем Робот или другими 

исполнителями, такими как Черепашка, Чертѐжник и 

1 0 0  Устный опрос 



др. 

16 Табличные величины (массивы). Од- номерные 

массивы. Составление и отладка программ, 

реализующих типовые алгоритмы обработки 

одномерных числовых массивов, на одном из языков 

программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, 

Школьный Алгоритмический Язык): заполнение 

числового массива случайными числами, в 

соответствии с формулой или путѐм ввода чисел; 

нахождение суммы эле- ментов массива; линейный 

поиск за- данного значения в массиве 

1 0 0  Письменный 

контроль 

17 Обработка потока данных: вычисление количества, 

суммы, среднего арифметического, минимального и 

максимального значения элементов 

последовательности, удовлетворяющих заданному 

условию. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

18 Составление программ с использованием 

вспомогательных алгоритмов для управления 

исполнителя- ми, такими как Робот, Черепашка, 

Чертѐжник. 

1 0 1  Практическая 

работа 

19 Составление и отладка программ, реализующих 

типовые алгоритмы обработки одномерных числовых 

массивов, на одном из языков программирования 

(Python, C++, Па- скаль, Java, C#, Школьный 

Алгоритмический Язык) 

1 0 1  Практическая 

работа 

20 Контрольная работа № 3 1 1 0  Контрольная 

работа 

21 Управление Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение 

сигналов от цифровых датчиков (касания, расстояния, 

света, звука и др.). Примеры использования принципа 

обратной связи в системах управления техническими 

устройства- ми с помощью датчиков, в том числе 

в  робототехнике. 

1 0 0  Устный опрос 

22 Знакомство с учебной средой раз- работки программ 

управления движущимися роботами 

1 0 1  Практическая 

работа 

23 Электронные таблицы Понятие об электронных таблицах. Типы данных в 1 0 0  Устный опрос 



ячейках электронной таблицы. Редактирование и 

форматирование таблиц. Встроенные функции для 

поиска максимума, минимума, суммы и среднего 

арифметического. 

24 Сортировка данных в выделенном диапазоне. 

Построение диаграмм (гистограмма, круговая 

диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа 

диаграммы. Преобразование формул при 

копировании. Относительная, абсолютная и 

смешанная адресация. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

25 Условные вычисления в электронных таблицах. 

Суммирование и подсчѐт значений, отвечающих 

заданному условию. Обработка больших наборов 

данных. Численное моделирование в электронных 

таблицах. 

1 0 0  Письменный 

контроль 

26 Ввод данных и формул, оформление таблицы. 1 0 1  Практическая 

работа 

27 Сортировка и фильтрация данных в электронных 

таблицах. 

1 0 1  Практическая 

работа 

28 Построение диаграмм и графиков в электронных 

таблицах. 

1 0 1  Практическая 

работа 

29 Выполнение расчѐтов по вводимым пользователем 

формулам с использованием встроенных функций. 

1 0 1  Практическая 

работа 

30 Обработка больших наборов данных. 1 0 1  Практическая 

работа 

31 Численное моделирование в электронных таблицах 1 0 1  Практическая 

работа 

32 Контрольная работа № 4 1 1 0  Контрольная 

работа 

33 Информационные 

технологии в 

современном обществе 

Создание презентации о профессиях, связанных с 

ИКТ 

1 0 1  Практическая 

работа 

34  Итоговая комплексная работа. (Промежуточная 

аттестация) 

1 1 0  Контрольная 

работа 

 



 

Приложение 2. 

Система оценки достижения планируемых результатов освоения предмета (курса) 
 

Отличительной особенностью школьного курса информатики является его метапредметная направленность. В процессе изучения 

данного курса формируются общеупотребительные понятия: «объект», «система», «процесс», «алгоритм», «результат», «цель», 

«управление», «метод», «способ»; а также общедисциплинарные  виды деятельности: моделирование объектов и процессов; сбор, 

хранение, преобразование и передача информации, управление объектами и процессами.  

Метапредметное  умение «создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и 

познавательных задач» в курсе информатики отрабатывается, как умение преобразовывать информацию из одного вида в другой, и является 

предметом изучения данного курса. Умение строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) 

также является одновременно метапредметным и предметным образовательным результатом. Таким образом, самостоятельно разработанная 

учащимся классификация объектов, представленная в виде таблицы, может рассматриваться как метапредметный результат. А заполнение 

готовой таблицы стоит рассматривать как результат его репродуктивной деятельности, свидетельствующий о достижении в 

операциональной сфере.  

Отличительной особенностью и концептуальной задачей курса информатики является формирование ИКТ-компетентности, 

определенной ФГОС как метапредметный образовательный результат. Владение методами обработки информации и информационно-

коммуникационными технологиями является элементом общей культуры в современном обществе, а сами методы, как и информационно-

коммуникационные технологии, являются объектом изучения курса информатики.  

Сложность при оценивании планируемых результатов в том, что в других предметах определенные действия обучающихся 

рассматриваются как результаты эвристической деятельности, в то время как в информатике эти же действия свидетельствует о 

репродуктивной деятельности обучающихся. Например, метапредметное умение «создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, 

модели и схемы для решения учебных и познавательных задач» в курсе информатики отрабатывается, как умение преобразовывать 

информацию из одного вида в другой, и является концептуальной задачей данного курса.  

Таким образом, формальное наличие в текстовом документе, как продукте учебной деятельности, таблиц, схем и графиков не может 

свидетельствовать о достижении метапредметных результатов, так как не позволяет судить об уровне познавательных действий учащегося, о 

качестве проведенных им мыслительных операций. При соответствующей формулировке заданий наличие таких информационных 



продуктов, как таблицы, схемы и т. п., свидетельствует только о достижении предметных результатов, а точнее, об уровне 

сформированности операциональной сферы. Например, наличие таблицы в работе учащегося говорит об умении создавать таблицы в 

текстовом редакторе, наличие диаграммы — об умении создавать диаграммы в электронных таблицах и т. п. Следовательно, различие 

предметных и метапредметных образовательных результатов при изучении курса информатики лежит на уровне смысла учебных заданий и 

задается при их проектировании, а нормы оценивания в значительной степени будут различаться по видам контроля. 

Работа учителя по осуществлению единых требований к устной и письменной речи  учащихся.  

В процессе обучения в различных сочетаниях используются методы устного, письменного, практического (лабораторного), 

машинного контроля и самоконтроля учащихся. Устный опрос осуществляется в индивидуальной и фронтальной формах. Устный 

индивидуальный контроль  выявление учителем знаний, умений и навыков отдельных учащихся. Устный фронтальный контроль 

(опрос) требует серии логически связанных между собой вопросов по небольшому объему материала. 

  

Письменный контроль  редко бывает индивидуальным, когда отдельным учащимся предлагаются контрольные задания по карточкам. 

Фронтальные и индивидуальные работы могут быть рассчитаны на весь урок или его часть. Письменные работы могут предлагаться также в 

форме отчетов, графических построений, составления карточек (например, при классификации устройств). 

Практический контроль выполняется при изучении курса информатики на компьютерах и (или) с применением ИКТ-средств (печать 

с цифрового фотоаппарата, сканирование документов и пр.). Проводится для проверки навыков владения ИКТ-средствами и технологиями 

обработки информации в различных программных средах (работа с исполнителями, создание анимационных объектов и т. п.). 

Программированный (тестовый) контроль в компьютерной форме представляет собой хорошо формализованный контроль знаний 

учащихся и предполагает ввод ответа с соответствии с типом предложенного задания: выбор правильного ответа из нескольких возможных 

вариантов ответов; установление соответствия и др. 

Первичный тематический контроль 

 

Отметка «5»:  

1) знание, понимание, глубина усвоения обучающимся всего объема программного материала; 

2) умение выделять главные положения в изученном материале, прослеживать межпредметные и внутрипредметные связи, делать выводы, 

применять полученные знания в новой (незнакомой) ситуации; 



3) отсутствие ошибок и недочетов при воспроизведении изученного материала, при устных ответах;  

4) выполнение действий в соответствии с предложенным алгоритмом работы, но в новой ситуации;  

5) устранение отдельных неточностей с помощью дополнительных вопросов учителя, соблюдение культуры письменной и устной речи, 

правил оформления письменных работ, электронных документов.  

 

Отметка «4»:  

1) знание всего изученного программного материала;  

2) умение выделять главные положения в изученном материале, на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, устанавливать 

внутрипредметные связи, применять полученные знания на практике, составлять и выполнять алгоритмы работы;  

3) незначительные (негрубые) ошибки и недочеты при воспроизведении изученного материала, соблюдение основных правил культуры 

письменной и устной речи, дизайна при оформлении работ в электронном виде.  

Отметка «3»:  

1) знание и усвоение материала на уровне минимальных требований программы, затруднение при самостоятельном воспроизведении, 

необходимость незначительной помощи преподавателя;  

2) умение работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на видоизмененные вопросы;  

3) наличие грубой ошибки, нескольких негрубых ошибок при воспроизведении изученного материала, незначительное несоблюдение 

алгоритмов работы с ИКТ-средствами, основных правил культуры письменной и устной речи, правил оформления электронных документов 

и письменных работ.  

Отметка «2»:  

1) знание и усвоение материала на уровне ниже минимальных требований программы, отдельные представления об изученном материале;  

2) отсутствие умений работать на уровне воспроизведения, затруднения при ответах на стандартные вопросы;  

3) наличие нескольких грубых ошибок, большого числа негрубых при воспроизведении изученного материала, значительное несоблюдение 

основных правил культуры письменной и устной речи, правил оформления письменных работ. 

Отметка «1» ставится за полное незнание изученного материала, отсутствие элементарных умений и навыков.  

 

Текущий контроль  

Текущий контроль знаний обучающихся предполагает анализ допущенных ошибок и последующую индивидуальную работу над ними. 

Текущий контроль знаний   обучающихся может быть проведен в форме:  



1) устных видов контроля (устный ответ на поставленный вопрос; развернутый ответ по заданной теме; устное сообщение по избранной 

теме, собеседование; устное творческое задание, например написание синквейна, и др.);  

2) зачета, в том числе дифференцированного, по заданной теме;  

3) письменных видов контроля (письменное выполнение тренировочных упражнений, лабораторных и практических работ; выполнение 

самостоятельной работы, письменной проверочной работы, творческой работы, подготовка реферата, написание диктанта, изложения, 

сочинения и др.).  

Оценка самостоятельных письменных и контрольных работ по информатике 

 

Отметка «5» ставится, если ученик: 

1) выполнил работу самостоятельно и без ошибок; 

2) допустил не более одного недочета; 

3) демонстрирует понимание способов и видов учебной деятельности по созданию информационного продукта — программного кода, 

графического изображения, компьютерной модели и др.; 

4) владеет терминологией и может прокомментировать этапы своей деятельности и полученный результат. (Например, при изучении темы 

«Основы алгоритмизации и программирования» дает развернутые комментарии о действиях алгоритма, операторах в программе, возможных 

типах операндов и т. п.); 

5) может предложить другой способ деятельности или алгоритм 

выполнения задания. 

Отметка «4» ставится, если ученик: 

1) выполнил работу самостоятельно и без ошибок; 

2) допустил не более двух (для простых задач) и трех (для сложных задач) недочетов; 

3) демонстрирует понимание способов и видов учебной деятельности по созданию информационного продукта — программного кода, 

графического изображения, компьютерной модели, текстового документа и др.; 

4) может прокомментировать этапы своей деятельности и полученный результат. (Например, при изучении темы «Обработка текстовой 

информации» дает комментарии о выполненных действиях при форматировании документа: изменение интерлиньяжа, установление 

междустрочного интервала и т. п.); 

5) затрудняется предложить другой способ деятельности или алгоритм выполнения задания. 

Отметка «3» ставится, если ученик правильно выполнил более 50% всех заданий и при этом: 

1) демонстрирует общее понимание способов и видов учебной деятельности по созданию информационного продукта — программного кода, 

графического изображения, компьютерной модели, текстового документа и др.; 



2) может прокомментировать некоторые этапы своей деятельности и полученный результат. Или при условии выполнения всей работы 

учащийся допустил: для простых задач — одну грубую ошибку или более четырех недочетов; для сложных задач — две грубые ошибки или 

более восьми недочетов. Сложным считается задание, которое естественным образом разбивается на несколько частей при его выполнении.  

Отметка «2» ставится, если ученик: 

1) допустил число ошибок и недочетов, превышающее норму, при которой может быть выставлена оценка «3»; 

2) правильно выполнил не более 10% всех заданий; 

3) не приступил к выполнению работы. 

 

Критерии и нормы устного ответа по информатике 

 

Отметка «5» ставится, если ученик: 

1) показывает глубокое и полное знание и понимание всего объема программного материала; полное понимание сущности рассматриваемых 

понятий, явлений и закономерностей, теорий, взаимосвязей;  

2) умеет составить полный и правильный ответ на основе изученного материала; выделять главные и второстепенные положения, 

самостоятельно подтверждает ответ конкретными примерами, фактами. Делает выводы из наблюдений и опытов над объектами, процессами 

и явлениями окружающего мира. Умеет проводить сравнительный анализ, высказывать суждения, делать умозаключения, обобщения и 

выводы. Умеет аргументировать и доказывать высказываемые им положения. Устанавливает межпредметные (на основе ранее 

приобретенных знаний) и внутрипредметные связи, творчески применяет полученные знания в незнакомой ситуации. Последовательно, 

четко, связно, обоснованно и безошибочно излагает учебный материал: дает ответ в логической последовательности с использованием 

принятой терминологии; делает собственные выводы; формулирует точное определение и истолкование основных понятий, законов, теорий, 

правильно и обстоятельно отвечает на дополнительные вопросы учителя;  

3) самостоятельно и рационально использует информационные ресурсы, как печатные, так и электронные (интернет-справочники, 

наглядные пособия, учебник, дополнительную литературу и др.); 

4) демонстрирует компетентное владение информационными технологиями и ИКТ-средствами и эффективно использует их для 

сопровождения ответа, для доказательства и аргументации; 

5) самостоятельно, уверенно и безошибочно применяет полученные знания в новой ситуации. 

Отметка «4» ставится, если ученик: 

1) показывает знания всего изученного программного материала. Дает полный и правильный ответ на основе изученных теорий. Допускает 

незначительные ошибки и недочеты при воспроизведении изученного материала, определения понятий, неточности при использовании 



научных терминов или в выводах и обобщениях из наблюдений и опытов. Материал излагает в определенной логической 

последовательности, при этом допускает одну негрубую ошибку или не более двух недочетов и может их исправить самостоятельно при 

требовании или при небольшой помощи преподавателя; в основном усвоил учебный материал; подтверждает ответ конкретными 

примерами; правильно отвечает на дополнительные вопросы учителя; 

2) умеет самостоятельно выделять главные положения в изученном материале; на основании фактов и примеров обобщать, делать выводы, 

устанавливать внутрипредметные связи. Применяет полученные знания на практике в видоизмененной ситуации, соблюдает основные 

правила дизайна, культуры устной и письменной речи. Владеет терминологией на уровне, соответствующем ступени обучения. Владеет 

навыками работы информационными ресурсами, при этом может испытывать небольшие затруднения при формировании запросов в 

Интернете, при подборе материала по теме и т. п.; 

3) допускает негрубые речевые ошибки. 

Отметка «3» ставится, если ученик: 

1) усвоил основное содержание учебного материала, имеет пробелы в усвоении материала, не препятствующие дальнейшему усвоению 

программного материала; материал излагает несистематизированно, фрагментарно, не всегда последовательно;  

2) показывает недостаточную сформированность отдельных знаний и умений; выводы и обобщения аргументирует слабо, допускает в них 

ошибки; 

3) допустил ошибки и неточности в использовании научной терминологии, дал недостаточно четкие определения понятий; не использовал в 

качестве доказательства выводы и обобщения из 

наблюдений, фактов, опытов или допустил ошибки при их изложении; 

4) испытывает затруднения в применении знаний, необходимых для описания решений задач различных типов, построения моделей 

(информационных, компьютерных, математических и др.), при объяснении конкретных явлений и процессов окружающего мира на основе 

теории информации или в подтверждении 

 

  



Приложение 3 

Оценочные материалы 

Входная контрольная работа по информатике 5 класс 

Целью работы является контроль знаний за курс начальной школы. Работа состоит из 2 вариантов в каждом по 12 заданий основной части и  

3 задания – дополнительные. 

1 вариант 

Основная часть 

1. Дайте самый полный ответ. Информация — это … 

А) сведения об окружающем нас мире 

Б) то, что передают по телевизору в выпусках новостей 

В) прогноз погоды 

Г) то, что печатают в газете 

 

2. Для вычислений, обработки информации и управления работой компьютера служит … 

А) Память Б) Процессор В) Монитор Г) Принтер 

 

3. Для ввода текстовой информации в компьютер служит … 

А) Мышь Б) Принтер В) Процессор Г) Клавиатура 

 

4. Для ввода звуковой информации в компьютер служит … 

А) Микрофон Б) Мышь В) Принтер Г) Колонки 

 

5. Все программы и данные, необходимые для работы компьютера, помещаются в … 

А) ПЗУ (постоянное запоминающее устройство) 

Б) Процессор 

В) ОЗУ (оперативное запоминающее устройство) 

Г) Монитор 

 

6. Для вывода информации на бумагу служит … 



А) Сканер Б) Принтер В) Монитор Г) Процессор 

 

7. Какое из перечисленных ниже устройств используется для хранения данных в компьютере? 

А) Жесткий диск Б) Сканер В) Процессор Г) Дисковод 

 

8. Отметьте лишнее  

А) Лазерный диск Б) Жесткий диск В) Дискета Г) Принтер 

 

9. Закончите ряд МОНИТОР, ПРИНТЕР, ГРАФОПОСТРОИТЕЛЬ 

одним из слов из ниже указанных (по смыслу) 

А) Клавиатура 

Б) Мышь 

В) Колонки 

Г) Системный блок 

 

10. Оперативная память (ОЗУ) находится … 

А) на дискетах Б) на жестких 

дисках 

В) в микросхемах Г) на лазерных 

дисках 

 

11. С помощью какого органа чувств здоровый человек получает большую часть информации? 

А) Глаза Б) Уши В) Кожа Г) Нос Д) Язык 

 

12. Рисунки, картины, чертежи, схемы, карты, фотографии — это примеры 

А) числовой информации 

Б) текстовой информации 

В) графической информации 

Г) звуковой информации 

Д) видео информации 

Дополнительная часть 

 

13. Установите соответствие (проведите стрелочки к названиям соответствующих элементов рабочего стола). 



 

 
монитор 

 

 

 
принтер 

 

 

 
сканер 

 

 

 
системный 

блок 

 
14. Клавиатура. Как перейти на латинский алфавит с русского или наоборот? 

А) Alt+Shift              Б) Ctrl+A          В) Ctrl + Delete        Г) Shift + Enter 

 

15.  Документы, которые не нужно хранить в памяти компьютера, операционная система помещает в… 

А) корзину                                    Б) папку Мои документы  

В) сетевое окружение                Г) Мой компьютер 

 

Входная контрольная работа по информатике 5 класс ФГОС Л.Л. Босова. 



Целью работы является контроль знаний за курс начальной школы. Работа состоит из 2 вариантов в каждом по 12 заданий основной части и  

3 задания – дополнительные. 

2 вариант 

Основная часть 

1. Дайте самый полный ответ. Информатика – это … 

А) умение обращаться с компьютером; 

Б) наука об информации и способах ее хранения, обработки и передачи с помощью компьютера 

В) умение составлять компьютерные программы. 

 

2. Для хранения данных в компьютере служит … 

А) Процессор Б) Память В) Дисковод Г) Монитор 

 

3. Для ввода графической информации (рисунков, чертежей и т. д.) с бумажного листа служит … 

А) Сканер Б) Принтер В) Монитор Г) Клавиатура 

 

4. Какое из перечисленных ниже устройств является устройством вывода компьютера? 

А) Сканер Б) Клавиатура В) Мышь Г) Принтер 

 

5. После отключения питания компьютера теряется вся информация, которая находилась … 

А) на жестком диске 

Б) в ПЗУ (постоянное запоминающее устройство) 

В) на гибком диске (дискете) 

Г) в ОЗУ (оперативное запоминающее устройство) 

 

6. Для вывода звуковой информации служит … 

А) Монитор Б) Сканер В) Микрофон Г) Колонки 

 

7. Какое из устройств компьютера не входит в состав системного блока? 

А) Процессор Б) Дисковод В) ОЗУ Г) Принтер 

 



8. Отметьте лишнее 

А) Сканер Б) Мышь В) Клавиатура Г) Процессор 

 

9. Закончите ряд МИКРОФОН, СКАНЕР, МЫШЬ  

одним из слов из ниже указанных (по смыслу) 

А) Клавиатура Б) Системный блок В) Наушники Г) Монитор 

 

10. У какого из современных носителей информации наибольшая емкость? 

А) Жесткий диск 

Б) Гибкий диск (дискета) 

В) Лазерный (оптический) диск CD-R 

Г) Флеш-накопитель (флешка)  

 

11. Укажите «лишнее» 

А) Глаза Б) Уши В) Лицо Г) Нос Д) Язык 

 

 

12. Все, что напечатано или написано на любом из существующих языков, относится к 

А) числовой информации 

Б) текстовой информации 

В) графической информации 

Г) звуковой информации 

Д) видео информации 

 

Дополнительная часть 

 

13. Установите соответствие (проведите стрелочки к названиям соответствующих элементов рабочего стола). 



 

 
монитор 

 

 

 
принтер 

 

 

 
сканер 

 

 

 
системный 

блок 

 
 

14. Клавиатура. Как перейти на латинский алфавит с русского или наоборот? 

А) Alt+Shift              Б) Ctrl+A          В) Ctrl + Delete        Г) Shift + Enter 

 

15.  Документы, которые не нужно хранить в памяти компьютера, операционная система помещает в… 

А) корзину                                    Б) папку Мои документы  

В) сетевое окружение                Г) Мой компьютер 

 



Ответы на входную контрольную работу по информатике 5 класс 

1 вариант 

1-Б 

2-Д 

3-А 

4-В 

5-Б 

6-А 

7-Г 

8-В 

9-В 

2 вариант 

1-Б 

2-А 

3-Г 

4-Г 

5-Г 

6-Г 

7-Г 

8-А 

9-А 

 

Контрольная работа № 1 

Вариант 1  

1. Отметьте устройство компьютера, предназначенное для обработки информации.  

 � Долговременная (внешняя) память  

 � Оперативная память  

 � Процессор  

 � Монитор 



 � Клавиатура  

2. Отметьте устройства, предназначенные для ввода информации в компьютер. 

 Принтер �  

 Процессор �  

 Монитор �  

 Сканер  

 Графопостроитель �  

 Джойстик �  

 Клавиатура �  

 Мышь �  

 Микрофон �  

 Акустические колонки  

3. Отметьте специальные клавиши. � 

 {End} �  

 {Пробел} �  

 {Shift} �  

 {Home} �  

 {Esc} �  

 {PageUp} �  

 {↑} �  

 {Enter} �  

 {→}  

4. Отметьте элементы компьютерного рабочего стола.  

 Кнопка Пуск �  

 Кнопка Закрыть �  

 Кнопка Свернуть �  

 Панель задач �  

 Корзина �  



 Строка заголовка �  

 Строка меню �  

 Значок Мой компьютер.  

 

Вариант 2 

1. Отметьте устройство, где программы и данные хранятся и после выключения компьютера. �  

 Долговременная (внешняя) память �  

 Оперативная память  

 Процессор �  

 Монитор �  

 Клавиатура  

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода информации. �  

 Принтер � 

 Процессор �  

 Монитор �  

 Сканер �  

 Графопостроитель � 

 Джойстик �  

 Клавиатура �  

 Мышь �  

 Микрофон �  

 Акустические колонки  

3. Отметьте клавиши управления курсором. �  

 {End} �  

 {Пробел} �  

 {Shift} �  

 {Home} �  

 {Esc} �  



 {PageUp} �  

 {↑} �  

 {Enter} �  

 {→}  

4. Отметьте элементы окна программы. �  

 Кнопка Пуск �  

 Кнопка Закрыть �  

 Кнопка Свернуть �  

 Панель задач  

 Корзина �  

 Строка заголовка �  

 Строка меню �  

 Значок Мой компьютер.  

Ответы  

Вариант 1 1. Процессор. 2. Сканер, джойстик, клавиатура, мышь, микрофон. 3. {Shift}, {Esc}, {Enter}. 4. Кнопка Пуск, панель задач, 

Корзина, значок Мой компьютер. Вариант 2 1. Долговременная (внешняя) память. 2. Принтер, монитор, графопостроитель, акустические 

колонки. 3. {End}, {Home}, {PageUp}, {↑}; {→}. 4. Кнопка Закрыть, кнопка Свернуть, строка заголовка, строка меню. 

Контрольная работа № 2 

Задание №1  

Расставь команды на схеме алгоритма. Вместо знаков «?» впиши слова «ДА» и «НЕТ» 



          

Расставь пропущенные команды алгоритма 

 



Задание №2  

Выполни действия по алгоритму 

 

Задание №3  

Выполни действия по алгоритму и запиши результаты 

 



 

 

Выполни действия по алгоритму и запиши результаты 

 

 

  



 

Контрольная работа № 3 

Вариант 1 

 

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией). �  

 Разговор по телефону �  

 Посадка дерева � 

 Диск любимой музыкальной группы �  

 Письмо приятелю �  

 Выполнение контрольной работы �  

 Разгадывание кроссворда �  

 Просмотр телепередачи �  

2. Отметьте современные информационные носители. � 

 Телевидение �  

 Бумага �  

 Интернет �  

 Телефон �  

 Лазерный диск �  

 Телеграф  

3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в музыкальной поздравительной открытке. �  

 Текстовая �  

 Графическая �  

 Числовая �  

 Звуковая  

4. Что является наиболее удобной формой для представления большого количества однотипной информации? �  

 Текст �  

 Таблица �  

 Схема �  



 Рисунок  

 

5. Отметьте элементы окна текстового редактора. �  

 Название приложения �  

 Строка меню �  

 Кнопка закрыть �  

 Кнопка свернуть �  

 Панель инструментов �  

 Палитра �  

 Панель форматирования �  

 Рабочая область �  

 Полосы прокрутки  

6. Отметьте операции при редактировании документов. � 

 Вставка �  

 Удаление �  

 Замена �  

 Изменение шрифта �  

 Изменение начертания � 

 Изменение цвета �  

 Поиск и замена �  

 Выравнивание  

7. Отметьте инструменты графического редактора. �  

 Распылитель �  

 Прямоугольник �  

 Клей �  

 Карандаш  

8. Отметьте верное. При редактировании текстового документа происходит …  

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания � 



 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации  

 

 

Вариант 2 

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией). � 

 Работа на компьютере с клавиатурным тренажером �  

 Установка телефона �  

 Прослушивание музыкального диска �  

 Чтение книги �  

 Видеодиск �  

 Заучивание правила �  

 Толковый словарь �  

 Выполнение домашнего задания по истории  

2. Отметьте современные информационные каналы. �  

 Телевидение �  

 Бумага �  

 Интернет �  

 Телефон �  

 Лазерный диск �  

 Телеграф  

3. Отметьте, информация какого вида может быть использована в школьном учебнике.  

 Текстовая �  

 Графическая �  

 Числовая �  

 Звуковая  

4. Что является наиболее удобной формой для наглядного представления числовых данных? �  

 Текст �  

 Диаграмма � 



 Схема �  

 Рисунок  

 

5. Отметьте элементы окна графического редактора. �  

Название приложения �  

 Строка меню �  

 Кнопка закрыть �  

 Кнопка свернуть �  

 Панель инструментов �  

 Палитра �  

 Панель форматирования �  

 Рабочая область �  

 Полосы прокрутки  

6. Отметьте операции при форматировании документов. �  

 Вставка �  

 Удаление �  

 Замена �  

 Изменение шрифта �  

 Изменение начертания �  

 Изменение цвета  

 Поиск и замена �  

 Выравнивание  

7. Отметьте инструменты графического редактора. �  

 Ластик �  

 Маркер � 

 Кисть �  

 Заливка  

8. Отметьте верное. При форматировании текстового документа происходит … � 



 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания �  

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации  

 

Ответы Вариант 1 1. Разговор по телефону, выполнение контрольной работы, разгадывание кроссворда, просмотр телепередачи. 2. 

Бумага, лазерный диск. 3. Текстовая, графическая, числовая, звуковая. 4. Таблица. 5. Название приложения, строка меню, кнопка 

Закрыть, кнопка Свернуть, панель инструментов, панель форматирования, рабочая область, полосы прокрутки. 6. Вставка, удаление, 

замена, поиск и замена. 7. Распылитель, Прямоугольник, Карандаш. 8. При редактировании текстового документа происходит 

обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации 

Вариант 2 1. Работа на компьютере с клавиатурным тренажером, прослушивание музыкального диска, чтение книги, заучивание 

правила, выполнение домашнего задания по истории. 2. Телевидение, Интернет, телефон. 3. Текстовая, графическая, числовая. 4. 

Диаграмма. 5. Название приложения, строка меню, кнопка Закрыть, кнопка Свернуть, панель инструментов, палитра, рабочая 

область, полосы прокрутки. 6. Изменение шрифта, изменение начертания, изменение цвета, выравнивание. 7. Ластик, Кисть, Заливка. 

8. При форматировании текстового документа происходит обработка, связанная с изменением формы информации, но не 

изменяющая ее содержания. 

 

Итоговая комплексная работа (промежуточная аттестация) 

 

Вариант 1  

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией). �  

 Работа на компьютере с клавиатурным тренажером �  

 Установка телефона �  

 Прослушивание музыкального диска �  

 Чтение книги �  

 Видеодиск �  

 Заучивание правила � 

 Толковый словарь �  

 Выполнение домашнего задания по истории  

2. Отметьте устройства, предназначенные для вывода информации. �  

 Принтер �  

 Процессор �  



 Монитор �  

 Сканер � 

 Графопостроитель � 

 Джойстик �  

 Клавиатура �  

 Мышь �  

 Микрофон �  

 Акустические колонки �  

 Диск  

3. Запишите несколько современных носителей информации:__________________ 

____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________  

 

4. Отметьте элементы окна приложения Paint. �  

 Название приложения �  

 Строка меню �  

 Кнопка Закрыть �  

 Кнопка Свернуть �  

 Панель инструментов �  

 Палитра �  

 Панель Форматирование �  

 Рабочая область �  

 Полосы прокрутки  

5. Отметьте операции при форматировании документов. �  

 Вставка �  

 Удаление �  

 Замена �  

 Изменение шрифта �  

 Изменение начертания �  



 Изменение цвета �  

 Поиск и замена �  

 Выравнивание  

6. Отметьте верное.  

1) При форматировании текстового документа происходит … � обработка, связанная с изменением формы информации, но не 

изменяющая ее содержания � обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации � обработка 

информации не происходит  

2) При разработке плана действий происходит … � обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее 

содержания   обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации � обработка информации не происходит  

 

Вариант 2  

1. Отметьте информационные процессы (действия с информацией). �  

 Разговор по телефону �  

 Посадка дерева �  

 Диск любимой музыкальной группы �  

 Письмо приятелю �  

 Выполнение контрольной работы �  

 Разгадывание кроссворда �  

 Просмотр телепередачи �  

 Учебник математики  

2. Отметьте устройства, предназначенные для ввода информации в компьютер. � 

 Принтер �  

 Процессор � 

 Монитор �  

 Сканер �  

 Графопостроитель �  

 Джойстик �  

 Клавиатура �  

 Мышь �  

 Микрофон �  



 Акустические колонки �  

 Диск  

3. Запишите несколько древних носителей информации: _______________________________________________ 

_______________________________________________  

4. Отметьте элементы окна приложения WordPad. �  

 Название приложения �  

 Строка меню �  

 Кнопка Закрыть �  

 Кнопка Свернуть �  

 Панель инструментов � 

 Палитра �  

 Панель Форматирование � 

 Рабочая область �  

 Полосы прокрутки  

5. Отметьте операции при редактировании документов. �  

 Вставка �  

 Удаление �  

 Замена �  

 Изменение шрифта �  

 Изменение начертания �  

 Изменение цвета �  

 Поиск и замена �  

 Выравнивание  

 

6. Отметьте верное.  

1) При упорядочении информации в хронологической последовательности происходит … �  

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации �  

 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания � 

 обработка информации не происходит  

2) При вычислениях по известным формулам происходит … �  



 обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания  

 обработка, связанная с получением нового содержания, новой информации � 

 обработка информации не происходит  

 

Ответы Вариант 1 1. Работа на компьютере с клавиатурным тренажером, прослушивание музыкального диска, чтение книги, 

заучивание правила, выполнение домашнего задания по истории. 2. Принтер, монитор, графопостроитель, акустические колонки. 

3. Бумага, лазерный диск. 4. Название приложения, строка меню, кнопка Закрыть, кнопка Свернуть, панель инструментов, 

палитра, рабочая область, полосы прокрутки. 5. Изменение шрифта, изменение начертания, изменение цвета, выравнивание. 6. 1) 

При форматировании текстового документа происходит обработка, связанная с изменением формы информации, но не 

изменяющая ее содержания. 2) При разработке плана действий происходит обработка, связанная с получением нового 

содержания, новой информации. Вариант 2 1. Разговор по телефону, выполнение контрольной работы, разгадывание кроссворда, 

просмотр телепередачи. 2. Сканер, джойстик, клавиатура, мышь, микрофон. 3. Глиняные таблички, берѐста, пергамент, папирус. 4. 

Название приложения, строка меню, кнопка Закрыть, кнопка Свернуть, панель инструментов, панель Форматирование, рабочая 

область, полосы прокрутки. 5. Вставка, удаление, замена, поиск и замена. 6. 1) При упорядочении информации в хронологической 

последовательности происходит обработка, связанная с изменением формы информации, но не изменяющая ее содержания. 2) 

При вычислениях по известным формулам происходит обработка, связанная с получением нового содержания, новой 

информации. 

6 класс 

Контрольная работа № 1 

 
Вариант 1  

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении. Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин) 

_________________________________________________ _________________________________________________ 

_________________________________________________  

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний. �  

 Система счисления � 

 В вычислительной технике применяется двоичная система счисления � 

 Графический файл  

 Текстовый документ �  



 Файл — это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем �  

 Двоичный код � 

 Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.  

3. Укажите недостающее понятие:   

1) Человек — мозг = компьютер — … �  

 клавиатура �  

 системный блок � 

 память � 

 процессор  

2) Человек — записная книжка = компьютер — … �  

 оперативная память �  

 жесткий диск �  

 системный блок �  

 память  

4. Отметьте формы мышления. � 

 понятие � 

 восприятие �  

 анализ �  

 синтез �  

 суждение �  

 умозаключение �  

 обобщение 

Вариант 2 

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении. Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин) 

_________________________________________________ _________________________________________________ 

_______________________________________________  



2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний. � 

 система счисления �  

 В вычислительной технике применяется двоичная система счисления �  

 графический файл �  

 текстовый документ �  

 файл — это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем � 

 двоичный код �  

 всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.  

3. Укажите недостающее понятие: 

1) Художник – холст = компьютер – … �  

 сканер �  

 клавиатура � 

 монитор �  

 процессор 

 2) Компьютер – память = фабрика – … �  

 цех �  

 контора �  

 ворота для ввоза сырья �  

 склад 

 4. Отметьте логические приемы формирования понятий. �  

 понятие �  

 восприятие �  

 анализ �  

 синтез �  

 суждение � 

 умозаключение �  

 обобщение  



 

Ответы Вариант 1 1. Ветер, море, кораблик. 2. Система счисления, графический файл, текстовый документ, двоичный код. 3. 1) Человек – мозг = 

компьютер – процессор. 2) Человек – записная книжка = компьютер – долговременная память. 4. Понятие, суждение, умозаключение. Вариант 2 1. 

Пушка, пристань, корабль. 2. В вычислительной технике применяется двоичная система счисления. Файл — это информация, хранящаяся во внешней 

памяти как единое целое и обозначенная именем. Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц. 3. 1) Художник – холст = компьютер – 

монитор. 2) Компьютер – память = фабрика – склад. 4. Анализ, синтез, обобщение. 

Контрольная работа № 2 

«Алгоритмы и исполнители»  

Вариант 1  

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …» �  

 нумерованный список �  

 маркированный список �  

 система команд исполнителя �  

 описание конечной последовательности шагов в решении задачи, приводящей от исходных данных к требуемому результату 

2. Что можно считать алгоритмом? �  

 Правила техники безопасности �  

 Список класса �  

 Кулинарный рецепт �  

 Перечень обязанностей дежурного по классу  

3. Закончите предложение: «Блок-схема — форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма 

используются …» � 

 рисунки �  

 списки �  

 геометрические фигуры �  

 формулы  

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура   используется в блок-схемах для обозначения …» �  



 начала или конца алгоритма �  

 ввода или вывода  

 принятия решения �  

 выполнения действия  

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения …» �  

 начала или конца алгоритма �  

 ввода или вывода �  

 принятия решения �  

 выполнения действия  

 

6.  Отметьте галочкой истинные высказывания.  

 Человек разрабатывает алгоритмы. � 

 Компьютер разрабатывает алгоритмы. � 

 Исполнитель разрабатывает алгоритмы. �  

 Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов.  

 Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. �  

 Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. �  

 Человек исполняет алгоритмы. �  

 Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). �  

 Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.  

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, т. е. последовательно друг за другом, 

называется …» � 

 линейным �  

 ветвлением �  

 циклическим  

 

Вариант 2 



1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …» �  

 нумерованный список �  

 описание конечной последовательности шагов в решении задачи, приводящей от исходных данных к требуемому 

результату �  

 блок-схема �  

 система команд исполнителя  

2. Что можно считать алгоритмом?  

 Правила организации рабочего места �  

 Телефонный справочник �  

 Схема метро �  

 Инструкция по пользованию телефонным аппаратом  

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется …» �  

 рисунком �  

 планом �  

 геометрической фигурой � 

 блок-схемой  

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения …» �  

 начала или конца алгоритма �  

 ввода или вывода �  

 принятия решения �  

 выполнения действия  

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения …»  

 начала или конца алгоритма � 

 ввода или вывода �  

 принятия решения �  



 выполнения действия  

6. Отметьте галочкой истинные высказывания. �  

 Человек исполняет алгоритмы. �  

 Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). �  

 Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ. �  

 Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

 Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. �  

 Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. �  

 Человек разрабатывает алгоритмы. �  

 Компьютер разрабатывает алгоритмы. �  

 Исполнитель разрабатывает алгоритмы.  

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое 

заранее установленное условие, называется …» �  

 линейным �  

 ветвлением � 

 циклическим  

 

Ответы  

Вариант 1 1. Алгоритмом называется описание конечной последовательности шагов в решении задачи, приводящей от исходных данных к 

требуемому результату. 2. Кулинарный рецепт. 3. Геометрические фигуры. 4. Ввода или вывода. 5. Начала или конца алгоритма. 6. Человек 

разрабатывает алгоритмы. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. Компьютер управляет работой 

связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. Человек исполняет алгоритмы. Компьютер сам выполняет алгоритмы 

(программы). Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ. 7. Линейным.  

Вариант 2 1. Алгоритмом называется описание конечной последовательности шагов в решении задачи, приводящей от исходных данных к 

требуемому результату. 2. Инструкция по пользованию телефонным аппаратом. 3. Блок-схемой. 4. Ввода или вывода. 5. Принятия решения. 

6. Человек исполняет алгоритмы. Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). Исполнитель четко и безошибочно выполняет 

алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ. Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. Человек разрабатывает алгоритмы. 7. 

Циклическим. 



 

Контрольная работа № 3 

Вариант 1 

Теоретическая часть 

1. Что называют совокупностью пикселей (точек) различного цвета? 

а) Растр; 

б) Графический редактор; 

в) Растровое изображение. 

2. Что понимают под растром? 

а) Специальную программу; 

б) Графическую сетку; 

в) Векторную сетку. 

3. Что называют специальной программой, предназначенной для создания и редактирования изображений? 

а) Растр; 

б) Графический редактор; 

в) Растровое изображение. 

4. Какие изображения позволяет создавать и редактировать графический редактор Paint? 

а) Векторные изображения; 

б) Растровые изображения; 

в) Векторные и растровые изображения. 

5. Что относится к редактированию изображений в графическом редакторе Paint? 

а) Рисовать детали, поворачивать, масштабировать, наклонять изображение или его части; 

б) Вырезать, склеивать и стирать произвольные части изображения, добавлять к изображению текст; 

в) Рисовать детали, поворачивать, масштабировать, наклонять изображение или его части, вырезать, склеивать и стирать 

произвольные части изображения, добавлять к изображению текст. 

6. Что понимают под текстовым документом? 

а) Документ, информация в котором представлена в виде текста; 



б) Документ, сохраненный на диске в файле. 

в) Программу, предназначенная для работы с содержимым электронных текстовых документов. 

7. Что понимают под текстовым редактором? 

а) Документ, информация в котором представлена в виде текста; 

б) Документ, сохраненный на диске в файле. 

в) Программу, предназначенная для работы с содержимым электронных текстовых документов. 

8. Выберите минимальный набор действий, которые должна уметь выполнять любая программа, называемая текстовым редактором: 

а) Редактирование созданного текста; 

б) Форматирование текста; 

в) Вывод текста на бумагу; 

г) Все выше перечисленные действия. 

9. Из чего состоит документ? 

а) Страниц; 

б) Абзацев; 

в) Символов. 

10. Из чего состоит абзац документа? 

а) Строк; 

б) Слов; 

в) Символов. 

Практическая часть 

Задание 1. Загрузите текстовый документ Сказочные герои. Переставьте части текста так, чтобы получились известные сказочные 

персонажи и выражения. Сохраните документ в рабочей папке. 

Задание 2. Создайте текстовый документ Колобок. Заголовок выровняйте по центру, шрифт для всего текста Times New Roman, размер 

шрифта 14 пт. Для всех абзацев текста установите следующие параметры: 

 Отступ слева – 0 см; 

 Отступ справа – 0 см; 

 Отступ первой строки – 1 см; 

 Выравнивание – по ширине; 

 Интервал перед абзацем – 0 пт; 



 Интервал после абзаца – 0 пт; 

 Междустрочный интервал – одинарный. 

Для последнего абзаца (песенка Колобка): 

 Отступ первой строки – 5 см; 

 Выравнивание – по левому краю. 

КОЛОБОК 

Жили-были старик со старухой. 

Вот и говорит старик старухе: 

— Поди-ка, старуха, по коробу поскреби, по сусекам помети. Не наскребешь ли муки на колобок? 

Взяла старуха крылышко, по коробу поскребла, по сусеку помела и наскребла муки горсти две. 

Замесила муку на сметане, состряпала колобок, изжарила в масле и на окошко студить положила. 

Колобок полежал, полежал, взял да и покатился — с окна на лавку, с лавки на пол, по полу к двери, прыг через порог – да и в сени, из 

сеней на крыльцо, с крыльца на двор, со двора за ворота, дальше и дальше. 

Катится колобок по дороге, навстречу ему заяц: 

— Колобок, колобок, я тебя съем! 

— Не ешь меня, заяц, я тебе песенку спою: 

Я колобок, колобок, 

Я по коробу скребен, 

По сусеку метен, 

На сметане мешон 

Да в масле пряжон, 

На окошке стужон. 

Я от дедушки ушел, 

Я от бабушки ушел, 

От тебя, зайца, подавно уйду! 
 

Вариант 2 

Теоретическая часть 

1. Что понимают под растровым изображением? 

а) Совокупность пикселей (точек) различного цвета; 

б) Графическую сетку; 



в) Программу, предназначенную для создания и редактирования изображений. 

2. Как называют графическую сетку? 

а) Графическим редактором; 

б) Растром; 

в) Вектором. 

3. Что понимают под графическим редактором? 

а) Совокупность пикселей (точек) различного цвета; 

б) Графическую сетку; 

в) Специальную программу, предназначенную для создания и редактирования изображений. 

4. Выберите из предложенных программ графический редактор, позволяющий создавать и редактировать растровые изображения: 

а) CorelDraw; 

б) WindowsMedia; 

в) Paint. 

5. Какие возможности реализованы в графическом редакторе Paint? 

а) Создавать изображения; 

б) Редактировать изображения; 

в) Создавать и редактировать изображения. 

6. Что понимают под текстовой информацией? 

а) Записанные в тетрадь конспекты уроков; 

б) Сочинения; 

в) Все ответы верны. 

7. Что понимают под электронным текстовым документом? 

а) Документ, информация в котором представлена в виде текста; 

б) Документ, сохраненный на диске в файле. 

в) Программу, предназначенная для работы с содержимым электронных текстовых документов. 

8. Выберите минимальный набор действий, которые должна уметь выполнять любая программа, называемая текстовым редактором: 

а) Создание текста; 

б) Сохранение текста на диске в виде файла; 



в) Загрузка текста из файла в память компьютера; 

г) Все выше перечисленные действия. 

 

 

9. Что понимают под текстовым курсором? 

а) Указатель места ввода символа; 

б) Страницу документа; 

в) Абзац документа. 

10. Из чего состоит страница документа? 

а) Абзацев; 

б) Строк; 

в) Символов. 

Практическая часть 

Задание 1. Загрузите текстовый документ Сказочные герои. Переставьте части текста так, чтобы получились известные сказочные 

персонажи и выражения. Сохраните документ в рабочей папке. 

Задание 2. Создайте текстовый документ Колобок. Заголовок выровняйте по центру, шрифт для всего текста Times New Roman, размер 

шрифта 14 пт. Для всех абзацев текста установите следующие параметры: 

 Отступ слева – 0 см; 

 Отступ справа – 0 см; 

 Отступ первой строки – 1 см; 

 Выравнивание – по ширине; 

 Интервал перед абзацем – 0 пт; 

 Интервал после абзаца – 0 пт; 

 Междустрочный интервал – одинарный. 

Для последнего абзаца (песенка Колобка): 

 Отступ первой строки – 5 см; 

 Выравнивание – по левому краю. 

КОЛОБОК 



Жили-были старик со старухой. 

Вот и говорит старик старухе: 

— Поди-ка, старуха, по коробу поскреби, по сусекам помети. Не наскребешь ли муки на колобок? 

Взяла старуха крылышко, по коробу поскребла, по сусеку помела и наскребла муки горсти две. 

Замесила муку на сметане, состряпала колобок, изжарила в масле и на окошко студить положила. 

Колобок полежал, полежал, взял да и покатился — с окна на лавку, с лавки на пол, по полу к двери, прыг через порог – да и в сени, из 

сеней на крыльцо, с крыльца на двор, со двора за ворота, дальше и дальше. 

Катится колобок по дороге, навстречу ему заяц: 

— Колобок, колобок, я тебя съем! 

— Не ешь меня, заяц, я тебе песенку спою: 

Я колобок, колобок, 

Я по коробу скребен, 

По сусеку метен, 

На сметане мешон 

Да в масле пряжон, 

На окошке стужон. 

Я от дедушки ушел, 

Я от бабушки ушел, 

От тебя, зайца, подавно уйду! 
 

Итоговая контрольная работа 

 



 

 



 



 

 

7 класс 

Контрольная работа № 1 

по теме «Компьютер как универсальное устройство для работы с информацией» 

 

Вопрос № 1  

Комплекс программ, обеспечивающих совместное функционирование всех устройств компьютера и предоставляющих пользователю доступ 

к его ресурсам, - это: 

А) файловая система 

Б) прикладные программы 

С) операционная система 

Д) сервисные программы 

 

Вопрос № 2  

После отключения питания компьютера сохраняется информация, находящаяся: 

А)  в оперативной памяти 

 Б) в процессоре 



 С) во внешней памяти 

 Д) в видеопамяти 

 

Вопрос № 3  

Совокупность средств и правил взаимодействия пользователя с компьютером называют: 

 А) аппаратный интерфейс 

 Б) процессор 

 С) объект управления 

 Д) пользовательский интерфейс 

 

Вопрос № 4  

Дополните по аналогии: человек - записная книжка, компьютер: 

А)  процессор 

 Б) долговременная память 

 С) клавиатура 

 Д) монитор 

 

Вопрос № 5  

Совокупность всех программ, предназначенных для выполнения на компьютере, называют: 

А)  системой программирования 

Б) программным обеспечением 

С) операционной системой  

Д)  приложениями 

 

Вопрос № 6  

Программы, с помощью которых пользователь решает свои информационные задачи, не прибегая к программированию, называются: 

 А)  сервисными программами 

 Б) прикладными программами 

 С) драйверами 

 Д) текстовым редактором 

 

 

 



 

 

 

 

Вопрос № 7  

Сколько CD объѐмом 600 Мбайт потребуется для размещения информации, полностью занимающей жѐсткий диск ѐмкостью 40 Гбайт? 

 А) 19 

 Б) 67 

 С) 68 

 Д) 69 

Вопрос № 8  

Выберите наиболее полное определение. 

А) Компьютер - это электронный прибор с клавиатурой и экраном 

Б) Компьютер - это устройство для выполнения вычислений 

С) Компьютер - это устройство для хранения и передачи информации 

Д) Компьютер - это универсальное электронное программно управляемое устройство для работы с информацией 

 

Вопрос № 9  

Производительность работы компьютера (быстрота выполнения операций) зависит от: 

 А) тактовой частоты процессора 

 Б) размера экрана монитора 

 С) напряжения сети 

 Д) быстроты нажатия клавиш 

 

Вопрос № 10  

Укажите, в какой из групп устройств перечислены только устройства ввода информации: 

 А) принтер, монитор, акустические колонки, микрофон 

 Б) клавиатура, сканер, микрофон, мышь 

 С) клавиатура, джойстик, монитор, мышь 

 Д) флеш-память, сканер, микрофон, мышь 

 

Вопрос № 11  

Компьютерная программа может управлять работой компьютера, если она находится: 



 А) в оперативной памяти 

 Б) на DVD 

 С) на жѐстком диске 

 Д) на CD 

 

Вопрос № 12  

Минимальный состав персонального компьютера 

 А) Жесткий диск, дисковод, монитор, клавиатура 

 Б) Монитор, клавиатура, системный блок. 

 С) Принтер, клавиатура, монитор, память 

 Д) Жесткий диск, принтер, дисковод, клавиатура. 

 

Контрольная работа № 2 
 

Вариант 1 

 

1. Продолжите определение: Знак -  

1. Представляет собой заменитель объекта, предмета, явления, действия, свойства или отношения 

2.Представляет собой набор пиктограмм 

3.Представляет собой набор естественных и формальных языков 

4. Является частью естественного алфавита систем и несет в себе смысл, действия, свойства, отношений, представленных другими 

формальными системами. 

 

2. Если связь между  формой и значением знака устанавливается по договоренности (не явное соглашение), то такие знаки 

называются … 

1. Знак 

2. Пиктограмма 

3. Символ 

4. Формула 

 

3. Является ли примером знаковой системы язык, которым человек пользуется для выражения своих мыслей, в общении с другими 

людьми. 

1. Да 



2. Нет 

3. Только если  этот язык понятен второму собеседнику. 

4. При условии,  что язык является Русским. 

 

4. Процесс представления информации в той или иной форме называют- 

1. Преобразованием  

2. Кодированием 

3. Волшебством 

4. Дискретизацией 

 

5.  Сопоставьте правильную концовку характеристик естественных языков 

1 Широкой сферой применения 1 Одни правила сформулированы явно 

(грамматика), другие не явно (правила 

смысла и употребления) 

2 Наличием большого количества правил 2 Естественный язык быстро 

приспосабливается к многообразным  

потребностям межличностного 

взаимодействия людей 

3 Гибкостью 3 Естественный язык применим для 

описания любых, в том числе новых 

ситуаций. 

4 открытостью 4 Естественный язык известен всему 

национальному народу 

5 Динамичностью 5 Естественный язык позволяет говорящему 

порождать  новые и при этом понятные 

для собеседника знаки, а так же 

использовать существующие. 

 

 

6.  К образной форме представления относятся: 

1. Изображение и звук 

2.Формулы и графики 

3. Информация на естественном языке 



4. Информация на формальном языке 

Вариант 2 

 

1. Знаковая система – 

1. Определяется множеством всех входящих в нее знаков и правилами оперирования этими знаками. 

2.  Система, включающая в себя все пиктограммы  и формальные языки 

3.  Набор правил для определения естественных языков и алфавитов 

4. Определяется множеством всех входящих в нее символов и пиктограмм,  и правил для определения знаков 

 

2. Знак называют пиктограммой в случае если- 

1. Он меньше знака 

2. Если его форма позволяет догадаться  о его смысле 

3. Если он состоит из нескольких знаков одинаковых по смыслу 

4. Если он состоит из нескольких знаков разных по смыслу 

 

3. Языки, используемые для общения людей называются - 

1. Формальные 

2. Понятные 

3. Буквенные 

4.  Естественные 

 

4. Формы представления информации бывают 

1. Знаковая и числовая 

2. Знаковая и символьная 

3. Образная и символьная 

4. Знаковая и образная 

 

5.  Сопоставьте правильную концовку характеристик естественных языков  

1 Широкой сферой применения 1 Естественный язык быстро приспосабливается к многообразным  

потребностям межличностного взаимодействия людей 

2 Наличием большого количества правил 2 Естественный язык применим для описания любых, в том числе новых 

ситуаций. 

3 Гибкостью 3 Естественный язык известен всему национальному народу 



4 Открытостью 4 Естественный язык позволяет говорящему порождать  новые и при этом 

понятные для собеседника знаки, а так же использовать существующие. 

5 Динамичностью 5 Одни правила сформулированы явно (грамматика), другие не явно (правила 

смысла и употребления) 

 

6.  К Знаковой форме представления относятся: 

1. Изображение и звук 

2.Формулы и графики 

3. Информация на формальном и естественном языках  

4. Информация на носителе 

 

Ответы                   

 I II 

1 1 1 

2 3 2 

3 1 4 

4 2 4 

5 1-4 

2-1 

3-3 

4-5 

5-2 

 

1-3 

2-5 

3-2 

4-4 

5-1 

 

6 1 3 

 

 

 

Контрольная работа № 3 

 
1.Как представляются тексты в памяти компьютера? 

А) на внешних носителях 

В) в форме двоичного кода 



С) с помощью букв 

2.Что такое гипертекст? (это текст, организованный так, что его можно просматривать в последовательности смысловых связей между его 

отдельными фрагментами. Такие связи называются ниперсвязями(гиперссылками)) 

3.Текстовый редактор - это… 

А) программа для создания рисунков и распечатывания их 

В) программа для прослушивания и редактирования аудиозаписей 

С) программа , позволяющая создавать текстовые документы, редактировать их, просматривать содержимое документа на экране. 

4.Запишите структурные единицы текста (символ, слово, строка, абзац, страница, раздел) 

5.Редактирование текста – это… 

А )внесение любых изменение в набранный текст 

В) распечатывание текста в нескольких экземплярах 

С) просмотр текста на экране монитора 

6. Чем маркированный список отличается от нумерованного? (у первого каждый элемент списка помечается каким-либо значком, а у второго 

каждый элемент списка помечается цифрой) 

7. Какие проблемы возникают при переводе текстов с помощью электронных словарей? ( некоторые слова имеют в переводе несколько 

различных значений и какое из них имеется в виду конкретного текста не всегда понятно) 

8. Одной из основных функций графического редактора является: 

1. ввод изображений; 

2. хранение кода изображения; 

3. создание изображений; 

4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

9. Элементарным объектом, используемым в растровом графическом редакторе, является: 

1. точка экрана (пиксель); 

2. прямоугольник; 

3. круг; 

4. палитра цветов; 



5. символ. 

10. Деформация изображения при изменении размера рисунка - один из недостатков: 

1. векторной графики; 

2. растровой графики. 

11. Примитивами в графическом редакторе называют: 

1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 

2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе; 

3. среду графического редактора; 

4. режим работы графического редактора. 

 
12 .Мультимедиа – это 

А. интерактивные системы, обеспечивающие одновременную работу со звуком, анимированной компьютерной графикой, видеокадрами, 

статистическими изображениями и текстами 

Б. интерактивные системы, позволяющие быстро производить любые вычисления 

В. интерактивные системы, позволяющие вести в Интернете одновременно диалог с несколькими пользователями 

Г. интерактивные системы, позволяющие сохранять одновременно несколько файлов 

 
13. компьютерная презентация – это 

А. последовательность слайдов 

Б. презентация (представление) новых устройств компьютера 

В. показ на дисплее компьютера нового фильма 

Г. преобразование (усовершенствование) компьютера 

 
ИТОГОВАЯ КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА Вариант 1. 

 

Критерии  оценки: 

18-20  баллов – «5» 

14 -17  баллов – «4» 

10 -13  баллов  -«3» 

0-9  баллов – «2» 

Часть 1. Задания с выбором ответа. 
1.  



 

 

 

 

 

 

2.  

 

 

3.  
 
 

 

 
4.  

 

 

 

 

 

5. 

 

 

 

 

 

 

 

6.  

 



 

 

 

7.     

 

 

 

8.   

 

 

 

 
 
9.   

 

 

 

 

10.   

 

 

 

 

11.    

 

 

 

12.  

 

 

 

 



 

Часть 2. Задания с полной записью решения. 

 

13.  Преобразуй единицу измерения информации 

40960 бит = ____________ Кбайт. 

 

14. Используя кодовую таблицу, определите, какой набор букв закодирован строкой 

11101000010 

А Б В Г Д 

00 010 110 10 1 
 

15.  Файл «Самостоятельная работа.doc» храниться на диске C: в каталоге  «7 класс», который вложен в каталог  «Опрос». Запиши 

полное имя файла «Самостоятельная работа.doc». 

 

 

 

 

 

 

 

ИТОГОВАЯ КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА  

Вариант 2. 

Критерии  оценки: 

18-20  баллов – «5» 

14 -17  баллов – «4» 

10 -13  баллов  -«3» 

0-9  баллов – «2» 

Часть 1. Задания с выбором ответа. 

 

1.  



 

 

 

 

2.  

 
 
 
 
 
3.  

 

 

 

 
 
4.  

 

 

 

 

 

5.  

 

 

 

 

6.  

 



 

 

 

 

7.   

 

 

8.   

 

 

 

 

9.   

 

 

 

 

10.    

 

 

 

 

11.     

 

 

 

12.   

 

 

 

 



Часть 2. Задания с полной записью решения. 

 

13. Преобразуй единицу измерения информации 

5 Кбайт = ____________бит 

 

14. Используя кодовую таблицу, определите, какой набор букв закодирован строкой 

 

100010111101 

А Б В Г Д 

11 101 001 01 10 
 

 

15.  Файл «Отметка.doc» храниться на диске D: в каталоге  «Контрольная работа», который вложен в каталог  «7 класс». Запиши полное 

имя файла «Отметка». 

 

КЛЮЧИ К ИТОГОВОЙ КОНТРОЛЬНОЙ РАБОТЕ 

Вариант 1. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 17 

В А Г Г В Б Г В Б В В А 5Кб ДВГАБ 64 4800бит/с 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 
Баллы  за задание 

 

Вариант 2. 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 17 

Г В А А Б Б В Г А Б А Б 40960 бит ДВГАБ 16 240 c. 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 2 3 

 

 



 

 

8 класс 

Контрольная работа № 1 

Вариант № 1 

1.Совокупность знаков, при помощи которых записываются числа, называется: 

а) система счисления 

б)  цифрами системы счисления 

в)  алфавитом системы счисления 

г)  основанием системы счисления 

2 . Чему равен результат сложения двух чисел, записанных римскими цифрами: МMCM + LXVIII? 



а) 1168  

б)  2968  

в)  2168 

г)  1153 

3.  Число 301011 может существовать в системах счисления с основаниями: 

а) 2 и 10 

б)  4 и 3 

в)  4 и 8 

г)  2 и 4 

4. Двоичное число 100110 в десятичной системе счисления записывается как: 

а) 36   б)  38  в)  37  г) 46 

5. Ячейками памяти компьютера состоит из однородных элементов, называемых: 

а) кодами  

б)  разрядами 

в)  цифрами 

г)  коэффициентами 

6. В знаковый разряд ячейки для отрицательных чисел заносится: 

а) +   б) -  в) 0  г) 1 

7. Какое предложение не является высказыванием? 

а) никакая причина не извиняет невежливость 

б)  обязательно стань отличником 

в)  рукописи не горят 

г)  10112=1*2
3
 + 0*2

2
 + 1*2

1
 + 1*2

0
 

8. Для какого из приведѐнных чисел истинно высказывание:  

НЕ (число < 20) И (число нечѐтное)? 

 1) 8  2) 15  3) 21  4) 36 

 

9. Для какого из приведѐнных имѐн истинно высказывание: 

НЕ (Третья буква гласная) И (Последняя буква согласная)? 

 1) Иван  2) Ксения  3) Марина  4) Матвей 

 

10. Переведите двоичное число 1101100 в десятичную систему счисления. 

 

11. Переведите число 62 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисле-

ния. В ответе напишите полученное число. 

 

12. Приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — со-

ответствующая буква от А до Г. Запишите в таблицу коды запросов слева направо в по-

рядке возрастания количества страниц, которые нашѐл поисковый сервер по каждому за-

просу. По всем запросам было найдено разное количество страниц. Для обозначения логи-

ческой операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической операции 

«И» — символ «&». 



 Код Запрос 

А Литература | История | Экзамен 

Б Экзамен & Литература 

В Экзамен | История 

Г История & Литература & Экзамен 

13. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его 

код — соответствующая буква от А до Г. Расположите коды запросов слева направо в по-

рядке убывания количества страниц, которые нашѐл поисковый сервер по каждому запро-

су. По всем запросам было найдено разное количество страниц. Для обозначения логиче-

ской операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической опера-

ции «И» — «&»: 

  

Код Запрос 

А (Зеленый | Красный) & Желтый 

Б Зеленый | Желтый | Красный 

В Зеленый & Желтый & Красный 

Г Красный | Зеленый 

14. Дана логическая схема и значения переменных. Определите значение на выходе. 

Какому логическому выражению соответствует схема? Составьте таблицу истинности 

этого логического выражения. 

 

 

 

 

 

Вариант № 2 

 

1. Количество цифр, которые используются для записи чисел в позиционной системе 

счисления,  называется: 

д) система счисления 

е)  цифрами системы счисления 

 

A=0 

B=0 

1 



ж)  алфавитом системы счисления 

з)  основанием системы счисления 

 

2. Чему равен результат сложения двух чисел, записанных римскими цифрами: MCM + 

LXVIII? 

д) 1168  

е)  1968  

ж)  2168 

з)  1153 

3.  Число 30107 может существовать в системах счисления с основаниями: 

д) 2 и 10 

е)  4 и 16 

ж)  4 и 8 

з)  8 и 10 



4. Двоичное число 100111 в десятичной системе счисления записывается как: 

б) 39   б)  38  в)  37  г) 46 

5.Количество разрядов, занимаемых двухбайтовым числом, равно: 

 а) 8  б) 16  в)  32  г)  64 

6. Вещественные числа представляются в компьютере в: 

а)  естественной форме 

б)  развернутой форме 

в)  нормальной форме с нормализованной мантиссой 

г)  виде обыкновенной дроби 

7. Какое высказывание является ложным? 

а) Знаком + обозначается логическая операция ИЛИ 

б)  Логическую операцию ИЛИ иначе логическим сложением 

в)  дизъюнкцию иначе называют логическим сложением 

г)  Знаком + обозначается логическая операция конъюнкция 

8. Для какого из приведѐнных значений числа X ложно высказывание:  

НЕ (X < 6)ИЛИ (X < 5)? 

 1) 7  2) 6  3) 5  4) 4 

9. Для какого из приведѐнных имѐн истинно высказывание: 

  

НЕ (Первая буква согласная) И НЕ (Последняя буква гласная)? 

 1) Юлиан  2) Константин  3) Екатерина  4) Светлана 

 

10. Переведите число 1000110 из двоичной  системы счисления в десятичную систему счисления. 

 

11. Переведите число 109 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления. Сколько единиц содержит полученное число? В ответе 

укажите одно число — количество единиц. 



12. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — соответствующая буква от А до Г. Расположите 

коды запросов слева направо в порядке убывания количества страниц, которые нашѐл поисковый сервер по каждому запросу. По всем запросам 

было найдено разное количество страниц. Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической опера-

ции «И» — «&»: 

  

Код Запрос 

А Солнце | Воздух | Вода 

Б Солнце & Воздух 

В Солнце & Воздух & Вода 

Г Солнце | Воздух 

13. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Для каждого запроса указан его код — соответствующая буква от А до Г. Расположите 

коды запросов слева направо в порядке убывания количества страниц, которые нашѐл поисковый сервер по каждому запросу. По всем запросам 

было найдено разное количество страниц. Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для логической опера-

ции «И» — «&»: 

  

Код Запрос 

А (Муха & Денежка) | Самовар 

Б Муха & Денежка & Базар & Самовар 

В Муха | Денежка | Самовар 

Г Муха & Денежка & Самовар 



14. Дана логическая схема и значения переменных. Определите значение на выходе. Какому логическому выражению соответствует схема? 

Составьте таблицу истинности этого логического выражения. 

 

 

 

 

 

 

Контрольная работа № 2 

1 вариант. 

1. Что такое алгоритм? 

1. последовательность команд для любого исполнителя; 

2. решение задачи; 

3. это предназначенное для конкретного исполнителя описание последовательности  действий, приводящих от исходных данных к требуемому 

результату; 

4. процесс решения задачи, разбитый на последовательные шаги. 

 

2. Что можно считать алгоритмом? 

1. Правила техники безопасности 

2. Список класса 

3. Перечень обязанностей дежурного по классу 

4. Кулинарный рецепт 

 

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются…» 

1. Рисунки 

2. Списки 

3. Геометрические фигуры 

4. Формулы 

 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения…» 

1. Начала или конца алгоритма 

2. Ввода или вывода 

3. Принятия решения 

A=0 

B=1 

 

& 

 



4. Выполнения действия 

 

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения…» 

1. Начала или конца алгоритма 

2. Принятия решения 

3. Ввода или вывода 

4. Выполнения действия 

 

6. Как называется свойство алгоритма, означающее, что данный алгоритм применим к решению целого класса задач?  

1. Понятность 

2. Определѐнность 

3. Результативность 

4. Массовость 

 

7. Как называется свойство алгоритма, означающее, что он задан с помощью таких предписаний, которые исполнитель может воспринимать и по 

которым может выполнять требуемые действия? 

1. Дискретность 

2. Понятность 

3. Определѐнность 

4. массовость 

 

8. Сколько всего четырѐхзначных чѐтных чисел можно составить из цифр 2,3,8,7,6,9, при условии, что цифры в числе могут повторяться. 

 

9. Система команд исполнителя ВЫЧИСЛИТЕЛЬ состоит из двух команд, которым присвоены номера: 

1 - вычти 2 

2 - умножь на 2. 

Первая из них уменьшает число на 2, вторая увеличивает число в 2 раза. При записи алгоритма для краткости указываются лишь номера. Запишите 

алгоритм, содержащий не более пяти команд, с помощью которого из числа 5 будет получено число 16. 

 

10. Некоторый алгоритм из одной цепочки символов получает новую цепочку следующим образом. Сначала вычисляется длина исходной цепочки 

символов; если она нечѐтна, то удаляется средний символ цепочки, а если чѐтна, то в начало цепочки добавляется символ Л. В полученной цепочке 

символов каждая буква заменяется буквой, следующей за ней в русском алфавите (А — на Б, Б — на В и т. д., а Я — на А). Получившаяся таким об-

разом цепочка является результатом работы алгоритма. 

Например, если исходной была цепочка РУКА, то результатом работы алгоритма будет цепочка МСФЛБ, а если исходной была цепочка СОН, то ре-

зультатом работы алгоритма будет цепочка ТО. 

Дана цепочка символов РОГ. Какая цепочка символов получится, если к данной цепочке применить описанный алгоритм дважды (т. е. применить 

алгоритм к данной цепочке, а затем к результату вновь применить алгоритм)? 



Русский алфавит: АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯ. 

 

 

«Алгоритмы и исполнители» 

2 вариант. 

1. Алгоритм – это: 

1. набор команд для компьютера; 

2. отражение предметного мира с помощью знаков и сигналов, предназначенное для конкретного исполнителя; 

3. инструкция по технике безопасности; 

4. понятное и точное предписание исполнителю совершить последовательность действий, направленных на достижение поставленной цели. 

 

2. Что можно считать алгоритмом? 

1. Инструкцию по пользованию телефонным аппаратом 

2. Правила организации рабочего места 

3. Телефонный справочник 

4. Схему метро 

 

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя при помощи геометрических фигур называется …» 

1. Рисунком 

2. Планом 

3. Геометрической фигурой 

4. Блок-схемой 

 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения…» 

1. Начала или конца алгоритма 

2. Ввода или вывода 

3. Выполнения действия 

4. Принятия решения 

 

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура используется в блок-схемах для обозначения…» 

1. Начала или конца алгоритма 

2. Ввода или вывода 

3. Принятия решения 

4. Выполнения действия 

6. Как называется свойство алгоритма, означающее, что он всегда приводит к результату через конечное, возможно, очень большое, число шагов? 

1. Дискретность 

2. Понятность 



3. Результативность 

4. Массовость 

 

7. Как называется свойство алгоритма, означающее, что путь решения задачи разделѐн на отдельные шаги? 

1. Дискретность 

2. Определѐнность 

3. Результативность 

4. Массовость 

 

8. Сколько всего трѐхзначных нечѐтных чисел можно составить из цифр 2,3,8,7,6,9, при условии, что цифры в числе могут повторяться. 

 

9. Система команд исполнителя ВЫЧИСЛИТЕЛЬ состоит из двух команд, которым присвоены номера: 

1 - вычти 2 

2 - умножь на 3. 

Первая из них уменьшает число на 2, вторая увеличивает число в 3 раза. При записи алгоритма для краткости указываются лишь номера. Запишите 

алгоритм, содержащий не более пяти команд, с помощью которого из числа 11 будет получено число 13. 

 

10. Некоторый алгоритм из одной цепочки символов получает новую цепочку следующим образом. Сначала вычисляется длина исходной цепочки 

символов; если она нечѐтна, то удаляется первый символ цепочки, а если чѐтна, то в середину цепочки добавляется символ А. В полученной цепочке 

символов каждая буква заменяется буквой, следующей за ней в русском алфавите (А — на Б, Б — на В и т. д., а Я — на А). Получившаяся таким об-

разом цепочка является результатом работы алгоритма. 

 Например, если исходной была цепочка РУКА, то результатом работы алгоритма будет цепочка СФБЛБ, а если исходной была цепочка СОН, то ре-

зультатом работы алгоритма будет цепочка ПО. 

 Дана цепочка символов БРА. Какая цепочка символов получится, если к данной цепочке применить описанный алгоритм дважды (т. е. применить 

алгоритм к данной цепочке, а затем к результату вновь применить алгоритм)? 

Русский алфавит: АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯ. 

 

Ответы 

 Вариант 1 Вариант 2 

1 3 4 

2 4 1 

3 3 4 

4 2 3 

5 2 1 

6 4 3 

7 2 1 

8 648 108 



9 12122 11121 

10 МТЕ ТБВ 

 

Контрольная работа № 3 

1 вариант 

 

 

   

 

 

  2 вариант 

 

 



 

 

 

Итоговая контрольная работа 

1 вариант 

1. Система счисления - это ...  

а) знаковая система, в которой приняты определѐнные правила записи чисел.   

б) совокупность знаков 

в) совокупность правил написания чисел.     

2. Переведите число 710 из десятичной системы счисления в двоичную и выберите верный вариант ответа. 

а) 1112    в)112 

б) 1122     г) 102 

3. Переведите число 112 из двоичной системы счисления в десятичную и выберите верный вариант ответа. 

а) 1110   в) 710 

б) 310   г) 1010 

4. Алгебра логики - это ... 

а) раздел математической логики, который изучает высказывания, рассматриваемые со стороны их логических значений (истинности или 

ложности), и логические операции над ними. 

б) раздел математики, который изучает уравнения, содержащие цифры и буквенные обозначения, представляющие величины, подлежащие определению. 

в) раздел математики, в котором изучаются пространственные формы и законы их измерения. 

5. Предложение, относительно которого можно сказать истинно оно или ложно называют: 

а) Высказывание; 

б) Утверждение; 

в) понятие; 

г) определение. 

6. Для какого из указанных чисел Х истинно выражение 

НЕ  (х >= 7) И (х < 11) 

а) 11    б) 7     в)-3  г) 18 

7. Для какого из перечисленных ниже названий стран истинно высказывание: 

Первая буква согласная И Третья буква согласная И Последняя буква гласная 

 а) Люксембург    б) Бельгия     в) Австрия  г) Греция 

8. Выберите высказывания, которые  являются истинными. 

а) В алфавит двоичного системы счисления входит два числа: 1 и 2. 



б) Это предложение содержит 5 слов. 

в) Русский алфавит содержит 33 буквы. 

г) Русский язык считается международным языком для всех стран. 

9. Какие из перечисленных высказываний являются ложными? 

а) принтер является устройством ввода информации.    

б) все повествовательные предложения являются высказываниями 

в) Объектами алгебры логики являются высказывания 

г) числовые выражения являются высказываются 

10. Конъюнкция - это... 

а) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба 

исходных высказывания истинны. 

б) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истинны. 

в) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истинны. 

г) логическая операция, которая преобразует исходное высказывание в новое, значение которого противоположно исходному. 

11. Дизъюнкция - это ... 

а) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба 

исходных высказывания ложны. 

б) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истинны. 

в) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истины. 

г) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания ложны. 

12. Инверсия - это ... 

а) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истины. 

б) логическая операция, которая преобразует исходное высказывание в новое, значение которого противоположно исходному. 

в) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания ложны. 

г) логическая операция, которая преобразует исходное высказывание в новое, значение которого будет всегда истинно. 

13. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите запросы в порядке возрастания количества найденных страниц. Для обозначения 

логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ |, для логической операции «И» - &. 

1 электро & техно  

2 музыка | электро  

3 музыка | техно | электро 

4 электро & техно &диско 

Ответ: 4123 

14. Алгоритм - это… 



а) конечная последовательность действий, выполнение которых приводит к новой задаче. 

б) бесконечная последовательность команд, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи.  

в) конечная последовательность команд, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи.  

15. Объект, способный выполнять команды 

а) Алгоритм   в) Исполнитель 

б) Команда   г) Система команд исполнителя 

16. Выберите документ, который является алгоритмом. 

а) Правила техники безопасности.  в) Расписание уроков. 

б) статья в газете    г) Инструкция по получению денег в банкомате. 

17. Выберите способ представления алгоритма, в котором каждое действие осуществляется в геометрических фигурах, каждая из которых подразумевает 

выполнение определенного действия. 

а) Фотография.   в) Схема 

б) Картинка    г) Блок-схема. 

18. Установите соответствие. 

1. 

 

 

2. 

 

 

3. 

 

 

4. 

 

А) Блок выполнения действия 

 

 

Б) Блок условия 

  

 

В) Блок  ввод / вывод  данных 

 

 

Г) Блок начало / конец 

   

Ответ:  

  

19. Вычислите значение переменных после выполнения данной блок-схемы 

1 2 3 4 

А Г В Б 



 

Ответ: d=6, b=1 

20. Определите значение переменной b после использования данного алгоритма: 

 
Ответ: b=8 

21. Установите соответствие: 

1. Условный оператор 

2. Оператор присваивания 

3. Оператор вывода 

4. Оператор ввода 

А) := 

Б) if… then …else… 

В) readln 

Г) writeln 

 

22. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.  

 

Ответ: 120 



2 вариант 

 

1.  Знаковая система, в которой приняты определѐнные правила записи чисел – это:  

а) система счисления    в) алфавит 

б) совокупность правил написания чисел.  

2. Переведите число 1210 из десятичной системы счисления в двоичную и выберите верный вариант 

а) 1002   в) 1102 

б) 11002  г) 112 

3. Переведите число 102 из двоичной системы счисления в десятичную и выберите верный вариант ответа. 

а) 210   в) 1010 

б) 310   г) 1110 

4. Алгебра логики - это ... 

а) раздел математики, который изучает уравнения, содержащие цифры и буквенные обозначения, представляющие величины, подлежащие определению. 

б) раздел математической логики, который изучает высказывания, рассматриваемые со стороны их логических значений (истинности или 

ложности), и логические операции над ними. 
в) раздел математики, в котором изучаются пространственные формы и законы их измерения. 

5. Для какого из указанных чисел Х ложно выражение 

(х > 6) ИЛИ НЕ (Х <= 4) 

а) 7  б) 6  в) 5  г) 4 

6. Для какого из перечисленных ниже названий стран ложно высказывание 

Первая буква гласная ИЛИ Вторая буква Согласная ИЛИ Третья буква гласная 

а) Кипр  б) Италия  в) Мальта  г) Франция 

7. Предложение, относительно которого можно сказать истинно оно или ложно называют: 

а) понятие; 

б) Утверждение; 

в) Высказывание; 

г) определение. 

8. Выберите высказывания, которые  не являются истинными: 

а) Русский алфавит содержит 32 буквы. 

б) Это предложение содержит 5 слов. 

в) В алфавит двоичной системы счисления входит два числа: 1 и 0. 

г) Русский язык считается международным языком для всех стран. 

9. Выберите из перечисленных высказываний истинные высказывания. 

а) принтер является устройством ввода информации    

б) все повествовательные предложения являются высказываниями  

в) Объектами алгебры логики являются высказывания. 

г) числовые выражения являются высказываются. 

10. Логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истинны. 



а) Конъюнкция 

б) Инверсия 

в) Дизъюнкция 

11.  Дизъюнкция - это ... 

а) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истинны.  

б) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба 

исходных высказывания ложны. 

в) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться ложным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания истины. 

г) логическая операция, которая объединяет два высказывания в одно новое, которое будет являться истинным тогда и только тогда, когда оба исходных 

высказывания ложны. 

12. Логическая операция, которая преобразует исходное высказывание в новое, значение которого противоположно исходному. 

а) Дизъюнкция 

б) Конъюнкция 

в) Инверсия 

13. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите запросы в порядке убывания количества найденных страниц. Для обозначения 

логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ |, для логической операции «И» - &. 

 

1 Игрушки | ѐлки | подарки 

2 Игрушки & конкурсы & подарки 

3 Подарки | ѐлки 

4 Подарки & ѐлки 

Ответ: 1342 

14. Алгоритм - это… 

а) конечная последовательность действий, выполнение которых приводит к новой задаче. 

б) конечная последовательность команд, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи.  

в) бесконечная последовательность команд, выполнение которых приводит к решению поставленной задачи 

15. Объект, способный выполнять команды 

а) Исполнитель   в) Алгоритм 

б) Система команд исполнителя г) Команда  

16. Выберите документы, которые являются алгоритмами. 

а) Правила техники безопасности.  в) Расписание уроков. 

б) рецепт торта    г) Расписание движения поездов 

17.  Выберите способ представления алгоритма, в котором каждое действие осуществляется в геометрических фигурах, каждая из которых подразумевает 

выполнение определенного действия. 

а) Картинка   в) Фотография.  

б) Блок-схема.  г) Схема  

18. Установите соответствие. 



1. 

 

 

2. 

 

 

3. 

 

 

4. 

 

А) Блок выполнения действия 

 

 

Б) Блок условия 

  

 

В) Блок  ввод / вывод  данных 

 

 

Г) Блок начало / конец 

  

19. Вычислите значение переменных после выполнения данной блок-схемы 

  
Ответ: b=15, d=4 

20.  Определите значение переменной b после использования данного алгоритма: 

    
Ответ: b=50 

21. Установите соответствие: 

d:=10 



1. Оператор ввода 

2. Оператор вывода  

3. Оператор присваивания 

4. Условный оператор 

А) readln 

Б) if… then …else… 

В) writeln 

Г):= 

Ответ:  

 

 

22. Определите, что будет напечатано в результате работы следующей программы.  

 
Ответ: 1 

 

9 класс 

Контрольная работа № 1 

 

1 2 3 4 

А В Г Б 



 

 

 

 

 



 

 

Контрольная работа № 2 

 

 



 

 

 

 



 

 

 

Контрольная работа № 3 



 

 

 



Контрольная работа № 4 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



Итоговая контрольная работа 
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